ФЕДЕРАЦИЯ СПОРТИВНОГО ПОКЕРА РОССИИ – КЛУБ РЭЙЗ

         ШКОЛА ПОКЕРА  - ТРЕНИРОВОЧНАЯ ИГРА.

Правила предназначены для определения правильной процедуры игры на всех ее этапах.

Главной задачей при составлении данных правил является охрана прав каждого спортсмена на равенство шансов выигрыша и проигрыша.

Правила предусматривают обеспечение адекватной компенсации при любом нарушении спортсменом (или дилером) процедуры игры случайно, по невнимательности  или небрежности, равно как и в случае получения спортсменом несправедливого преимущества в игре, пусть даже непроизвольно.

Признавая главенство закона над произволом, и ценя блага , даруемые всеобщим соблюдением закона, спортсмен, нарушивший правила .должен быть готов с достоинством и безоговорочно принять за свое нарушение наказание предусмотренное данными правилами.

Правила предназначены не только для предотвращения нечестной игры (наказуемой в спортивной игре презрением и остракизмом), сколько для справедливого возмещения непроизвольно причиненного ущерба.

Необходимость создания  правил (тренировочная игра), обусловлена разнообразием многочисленных разновидностей покера, многообразием клубных правил, по разному трактующих процедурные вопросы и предусматривающие неодинаковые за одни и те же нарушения, а также использующих разную терминологию.

Разработка данных правил, пропаганда и их распространение, обусловлены отличием их от турнирных правил, разработанных и согласованных ФСПР.

Покерный клуб или команда спортсменов, равно как и отдельная личность, признавая данные правила, получают возможность следовать формальным предписаниям вместо того, чтобы постоянно искать истину или компромисс в изнуряющих спорах.

Настоящие правила разработаны на основе:

КОДЕКСА ПОКЕРА.

ПРАВИЛ И РЕКОММЕНДАЦИЙ ФСПР

СВОДА ПРАВИЛ ПОД РЕДАКЦИЕЙ РОНА КРАМЕРА

ПРАВИЛ ПОКЕРА КАРО И КУКА                                                               

СУЩЕСТВУЮЩИХ ПРАВИЛ ИЗВЕСТНЫХ С ДОСТОЙНОЙ РЕПУТАЦИЕЙ ПОКЕРНЫХ КЛУБОВ РОССИИ

-------------------------------------------------------------------------------------

ОСОБАЯ БЛАГОДАРНОСТЬ ЗА МНЕНИЕ И ПОМОЩЬ ПРИ СОСТАВЛЕНИИ ДАННЫХ ПРАВИЛ ОПЫТНЫМ И ИЗВЕСТНЫМ СПОРТСМЕНАМ, УВАЖАЮЩИМ ТРАДИЦИИ ПОКЕРА И ЭТИКЕТ.

Свод правил не претендует на непогрешимость и администрация клуба готова рассмотреть любые предложения от любителей и знатоков спортсменов.

              ВВЕДЕНИЕ

Клуб спортивного покера «Рейз», является исключительно спортивной организацией и не имеет отношение к заведениям, занимающимися организацией азартных игр.

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ:

1-Популязация спортивного покера.

2-Повышение мастерства спортсменов и любителей спортивного покера.

3-Выявление сильнейших спортсменов.

Клуб спортивного покера «Рейз», имеет специальный аттестат, выданный ФСПР и отвечает всем требованиям и условиям организации, деятельности клуба спортивного покера.

Учитывая требования ФСПР и мировую практику организации работы специализированных учреждений, только допустимы два вида деятельности:

1-Провведение официальных и рейтинговых соревнований по спортивному покеру. (Правила проведения соревнований по-спортивному покеру ФСПР) 

2-Организация и создание учебно-тренировочной базы, оснащенной оборудованием для занятия спортивным покером, необходимой для подготовки спортсменов (тренировочная игра, настоящие правила). 

 В отдельные правила, выделены и по первому требованию должны быть предоставлены спортсменам:

1-Правила проведения соревнований по спортивному покеру.                      
2-Настоящие правила – школа покера, тренировочная игра.

3- Словарь терминов используемых в спортивном покере.

4-Спорные ситуации, возникающие в процессе соревнований и тренировочной игры.

5-Этикет покера (моральный кодекс) .

	

	

	

	


Терминология
Действия, ставки

«Активное действие» («Action»)- Действие спортсмена в порядке очереди, выказанное в устной форме, либо в виде поставленных в «банк» турнирных фишек, кэш - фишек. Активными действиями считаются: «чек»; «колл»; «бет»; «пас»; «рейз»; «рейз олын»; «олын». Так же любые недостаточные ставки, летальность которых определяется структурой игры. 
«Олын» («Аll-iп») - Активное действие. Ставка в банк всеми оставшимися фишками , имеющимися в момент розыгрыша у спортсмена на столе. В случае если ставка «олын», является «рэйзом», дилер объявляет такую ставку, как «рэйз олын». 
«Уравнять ставку» («Сall») - Активное действие. Значение. Уравнивание предыдущей максимальной ставки, корректной по лимиту,  фишками.. Озвученное намерение «Саll», является действием. 
«Чек» («Check») - Активное действие, которое не несет нового денежного значения. Позволяет спортсмену после батона (первое слово), запустить каждый из текущих кругов торговли (2, 3, 4) - бесплатно. 
«Пас» («Fold») -  Активное действие, отказ от дальнейшего участия в торге; 
«Бет» -  Активное действие, легальная ставка игрока, поставленная в очерёдности, лимитированная структурой. 

«Подъём ставки»  («Рэйз») — активное действие, ставка, находящаяся в пределах ЛИМИТОВ, установленных структурой игры, состоящая из уравнивания предыдущей ставки плюс сумма, равная или превосходящая предыдущую ставку, за исключением случаев, когда спортсмен  идет ва-банк. . В случае если спортсмен идет «ольн», подъём, меньший, чем полноценный рэйз, не может служить основой для любого последующего рзйза, расчёт которого должен быть основан на полноценной предыдущей ставке или рэйзе. В этом случае, конечной ставкой в раунде будет считаться уравнивание ставки «олын». 
«Анте» - ставка, предварительный взнос в банк всех  спортсменов до того, как будут розданы карты (стад - покера) 
«Блайнд» («Blind») - ставка, сделанная до раздачи первой карты, в строгой очерёдности. Такая ставка используется во всех «флоп играх», необходима для формирования первоначального банка на первом круге торговли («прифлоп»). Ставка в тёмную (блайнд), является обязательной ценой для спортсмена  за то, что он получает карты (принимает участие в игре). 
«Страдл» — ставка в тёмную. Следуют после большого блайнда. Условием            Необходимым  является повышение лимита в два раза, относительно большого блайнда. Страдл перекупает у большого блайнда право «последнего слова».Страдл может быть разрешен или запрещен по договоренности между спортсменами ,перед началом игры. Количество страдлов также является предметом договоренности междуспортсменами. В игре «один на один», страдл запрещен.  

«Значимое действие» - два или более спортсменов совершили активные действия.  
Структуры игр, значения.
«Ноу - лимит» (Без лимита) - структура игры. На верхний предел ставки и на ее подъем не накладывается никаких ограничений. 
«Лимит» (как структура) - структура игры, с заранее определённым шагом увеличения ставки (лимитом). 
«Пот - лимит» - структура игры, на верхний предел которой, накладывается ограничение «банком» 

Значения структур 
«Банк» («Рot») - сумма всех ставок. 
«Лимит» - ограничение. 
«Ноу - лимит» - без ограничения. 

Понятия в покере 

«Круг торговли» («Betting round») - Последовательные легальные действия спортсменов, в строгой очерёдности (по часовой стрелке), начиная с первого, действующего спортсмена  заканчивая последним участником, принимающим решение. Круг торговли не может быть запущен вторично, без легальных на то оснований. Основанием может быть корректный «рейз». 

 «Входной минимум» («Buy-in») — Сумма в  фишках, деньгах, ограниченная минимальным, возможно и максимальным лимитом стола, необходимая для вступления в игру. При тренировочной игре данная сумма определяется, спортсменами ,в зависимости от структуры игры. Спортсмен готовый принять участие в тренировочной игре, оплачивает залоговую стоимость фишек, в кассе клуба и получает необходимое для тренировочной игры количество тренировочных жетонов ,по номиналу. После окончания тренировочной игры залог возвращается, на основании выданного менеджером клуба выписного листа. 
«Карты говорят» - правило в покере. Применяется. При вскрытии (после торгов). Необходимым условием является: все карты открыты (рубашки вниз - на столе)участником, которому они «принадлежат». Регламентирует. Любая открытая вышеперечисленным образом «рука», считается «живой» и претендует на банк в любом случае. В независимости от «слова» (устное заявление) любого спортсмена за столом, включая самого «владельца» карт. Правило защищает спортсменов, комбинации которых были «прочитаны» неправильно. Обязывает .Дилер,  должен корректно и своевременно определять комбинации, не рассчитывая только на мнение участников тренировочной игры. 
«Мёртвая рука» - карты спортсмена(рука), не имеющие легальных оснований претендовать на банк. 
«Кикер» - карта, сопровождающая основную комбинацию.                                          
«Дефектная колода» -  колода, содержащая: 
• неправильное количество игральных карт; 
• дублированные карты; 
• джокеры; пять или более открытых карт; 
• 2 или более вида дизайна рубашки или цвета; 
• карты, которые в процессе игры были промаркированы, поцарапаны или которые можно прочесть без их открытия; 
• карты с заводским браком или прочие проблемы, которые менеджмент считает угрожающими 
безопасности и целостности игры; 
• пять «бокс — карт», обнаруженных в колоде открытыми, в течении любого времени периодов торговли. 
«Открытая карта» («Воxed card») -карта, обнаруженная перевернутой в колоде; 
«Рука» («Нand») -
• одна игра в серии; одна раздача; 
• карты спортсмена; 
• карты, дающие право на участие в игре, 
• комбинация карт, необходимая для получения банка; 
«НоIе сагds» - скрываемые спортсменом  карты; 
«Ошибочная раздача» - неправильно розданные карты или неправильный процесс раздачи карт; 

 «Деньги на столе» спортсмен может делать ставки только в пределах количества фишек, которыми он обладает перед началом каждого раунда; Спортсмен  не может унести какую — либо сумму в фишках со стола, а так же добавить во время раунда торговли, передать другому участнику . После окончания розыгрыша, спортсмен вправе оплатить дополнительную залоговую стоимость жетонов, необходимую для продолжения тренировочной игры. 
«Один на один» - только два активных спортсмена остаются в игре; 
«Вскрытие» - определение победителя после завершения торговли; 
«Побочный банк или побочные банки» - отдельный банк или банки созданные в игре для одного или нескольких участников, которые пошли ва-банк 
«Предел» («Сар») - ограничение по взимаемой комиссии; Максимальное ограничение по лимиту. 
«Последнее слово» - последнее активное действие спортсмена в раундах торговли. 
«Бёрн — карты» - Карты, сожжённые дилером (рубашки вверх). Количество Бёрн карт, зависит от количества кругов торговли. <Бёрн — карты» необходимы для безопасности игры. Каждая такая карта является неотъемлемой частью флопа («Бёрн — флоп»), тёрна («Бёрн — тёрн»), ривера («Бёрн — ривер») 
«Флоп» - Три, легально открытые дилером, в центре стола, карты. Такие карты («флоп»), являются общими для всех, принимающих участие в торговле, спортсменов. Используются всеми участниками,  для составления своей, наилучшей пятикарточной комбинации.                                                                                                             «Тёрн» - Четвертая, легально открытая дилером, «общая» для спортсменов  карта. Помещается дилером рядом с «флопом» (справа), в открытом виде. После тёрна, запускается третий круг торговли. «Тёрн» также может использоваться всеми спортсменами, как общая карта, для составления своей, наилучшей пятикарточной комбинации. 
«Ривер» - Пятая, легально открытая дилером, «общая» для участников карта.                Помещается дилером, в открытом виде рядом с «тёрном» (справа). После открытия «ривера», запускается четвертый (финальный) круг торговли. Карта «Ривера» также может использоваться всеми спортсменами, как общая карта, для составления своей наилучшей пятикарточной комбинации. 
«Общие карты» - Все карты на текущем «борде», включающие «флоп», возможный «тёрн», возможный «ривер». Карты на борде являются общими для каждой «руки».Спортсмены  могут использовать общие карты для составления лучшей пятикарточной покерной комбинации 
«Отбой» («Мuck») - стопка отыгранных карт; 
«Повременная оплата» - сбор денег в пользу клуба за установленный период времени; (платные тренировки)
«Комиссия» (также называемая сбор) - процент от банка, отчисляемый спортивному покерному клубу.(взимается для формирования призового фонда с последующим разыгрыванием в соревнованиях)  
«Дроп» - размер сбора, или комиссии за участие в игре; 
«Стабкаунт» - процедура подсчёта карт, служит для безопасности игры. 

Общие положения
Клуб спортивного покера ,определяет, перед организацией тренировочной игры минимальную сумму (бай—ин) ,для входа в игру на каждом покерном столе. Сумма «бай — ина» должна быть полной. Вход в игру с неполным «бай -ном» не возможен. Для того чтобы занять место за игровым столом, Вам необходимо проинформировать менеджера клуба, о  своем намерении принять участие в тренировочной игре, затем оплатить залоговую стоимость фишек, после чего Вас пригласят занять Ваше место. 
 Для непосредственного участия в тренировочной игре допускается только личное присутствие, по предъявлению членской карты клуба.(Спортсмены не прошедшие регистрацию в клубе ,к участию в тренировочной игре недопускаются.

 Фишки на столе

• «Это правило распространяется на все разновидности покера. Только те фишки, которые находятся на столе, могут использоваться во время розыгрыша. Спортсмену не разрешается  выкладывать на стол дополнительные фишки и/или наличные во время розыгрыша. Участник не имеет права убирать со стола фишки до тех пор, пока он не завершил свою игровую сессию.                                                                                                                                              •Спортсмен не может между сдачами прибавить любое количество фишек к тем, которые уже лежат перед ним на столе. Если он хочет добавить фишек (докупить, достать из кармана или взять кредит), он должен сделать это между сдачами, объявив другим участникам: «Играет столько-то».
• Спортсмен  не может получить карты без фишек. 
• Любой спортсмен, занимающий место за игровым столом, может поинтересоваться в любое время, каким количеством фишек располагает каждый участник тренировочной игры. 
• Забрать фишки со стола можно только полностью, покинув игру. 
•Спортсмены не могут добавлять фишки из своих игровых                                                  стэков к стэкам друг  друга за столом 
• Фишки в банк ставятся одним движением. 
•Спортсмен  может покинуть стол (выйти из игры) в любое время, без всякой критики.

Отсутствующие Спортсмены• Пропуск малого блайнда.

Если Вам необходимо покинуть стол на продолжительное количество времени, проинформируйте, пожалуйста,  менеджера клуба. 
• Если участник  вышел из игры, то в течение одного часа, он может вернуться за стол, только если заплатит входной минимум, равный тому количеству денег, с которыми он покинул стол. Пример: а) «бай-ин» - 300; вышел из игры 200; чтобы вернуться — 300. 6) «бай ин» - 300; вышел из игры - 3000; чтобы вернуться — 3000. 

• В случае продолжительного отсутствия спортсмена  (Iчас), при условии претендентов на место, менеджер, пересчитывает и относит фишки отсутствующего участника .администратору, для хранения , где участник может получить их обратно. 
• Отсутствующим менее часа участникам, для обратного, корректного входа в игру, необходимо проставить все обязательные пропущенные ставки. 
• Вернувшийся спортсмен, не может легально войти в игру, если его позиция отмечена баттонами отсутствия. Вход в игру возможен тогда, когда баттон займёт положение левее от участника. После чего спортсмен проставляет все пропущенные блайнды и получает карты.

*В случае если спортсмен занимающий позицию за большим блайндом выбывает из игры , следующий круг сдачи предусматривает наличие только большого блайнда (или  иное решение принимаемое за столом с согласия  всех спортсменов)  

Пришедшие спортсмены•

 При тренировочной игре, вновь пришедшие спортсмены, не могут сразу получить карты на следующих позициях: баттона; маленького блайнда; между батоном и маленьким блайндом. 
• В перечисленных случаях, для вступления в игру необходимо подождать, пока батон окажется слева. После чего новый участник. может либо поставить гостевой блайнд в размере большого блайнда и получить карты немедленно, либо дождаться позиции большого блайнда для того, чтобы получить карты и начать тренировочную  игру. 
 Смена стола, смена места внутри стола, возможности

• Спортсмен  не может занимать место более чем за одним игровым столом, и играть более чем на одну свою «руку» 
• Если Вы хотите сменить стол, Вам необходимо проинформировать менеджера, для того, чтобы а) определить такую возможность, б) чтобы Вас корректно разместили за другим столом. Спортсмены не могут менять место своего расположения за столами самостоятельно.                                                          
• Если Вы хотите сменить место внутри стола, Вы можете сделать это самостоятельно, либо попросить помочь менеджера, так — как данная возможность регламентирована. Смена места корректна только со свободной позиции. С лучшей позиции на лучшую, с худшей на худшую.
 «must move»,”broken”game”

• Спортсмены , которых пересадили вынужденно (‘must move’), либо спортсмены, пришедшие из распавшейся игры (‘broken ’game’), не ставят гостевой блайнд, если только Вас сразу не посадили на позицию большого блайнда.
Основные правила в покере, регламентированные правила

• Участники тренировочной игры  ответственны за свои слова, жесты и действия. Решения в игре принимается как в устной форме (слова, жесты), так и в виде фишек. 
• Длительный анализ игровой ситуации не приветствуется. При первом же требовании любого из спортсменов за столом, устанавливается время для принятия решения 1 минута.
• Каждому спортсмену необходимо держать розданные ему карты в поле зрения дилера. 
• В зону ответственности спортсменов входит, защита собственных карт. В случаях если дилер забирает карты в отбой, если карты одного спортсмена перепутались с картами другого, такие «руки» не восстанавливаются и деньги из банка не возвращаются. 
• При вскрытии, на банк может претендовать только «живая рука», а именно комбинация считается активной, если все карты открыты и лежат рубашками вниз на столе. 
• В тренировочной игре карты раздаются только на присутствующего за игровым столом спортсмена, в том случае если участник  покидает в этой ситуации стол, его карты забираются последовательно, т.е. в порядке очерёдности. Только лично каждый спортсмен может сам за себя сделать свою ставку, не допускается без согласия спортсмена выставление даже обязательных ставок.
• В случаях ошибок дилера при распределении банка выигравшей «руке» (выигравшие карты в отбое), такая «рука» будет признанна «живой», банк будет отдан такой «руке» только в том случае, если все карты были открыты на столе. В политику менеджмента входит присуждение банка выигрышной комбинации. 
• В случаях если спортсмен показал свои карты (карту) другому участнику тренировочной игры, такие карты (все) должны быть показаны присутствующим за столом игрокам, в любых возможных ситуациях.                                                                                                        • Любой спортсмен, участвующий в первоначальной раздаче, имеет право попросить показать карты другого спортсмена, такая просьба может быть удовлетворена только менеджером покерного зала, и должна иметь основания для рассмотрения такой возможности, так - как является не этичной. 
• Во всех играх, если спортсмен сдался в финальном раунде ставок и другой спортсмен хочет посмотреть данную руку, он может это сделать. Дилер должен коснуться картами отбоя и открыть их на столе. В этом случае рука не может претендовать на банк.                                                                                              
Однако если спортсмен, потребовавший еще раз посмотреть комбинацию, претендует на банк, то данная рука все еще является активной и может выиграть банк. 
• Если спортсмен  в любой игре роняет и/или переворачивает карту 
или карты, то эта карта или карты остаются в игре. 

• Любой банк, должен быть доигран и отдан победителю. Разделёние банка по договорённости за игровым столом заведения, возможно, только при согласии присутствующих за столом участников тренировочной игры, если игра свелась к борьбе один на один. В данном случае дилер должен подвинуть весь  банк одному из оставшихся спортсменов и собрать все карты, чтобы иметь возможность начать следующую сдачу. В обязанности дилера не входит раздел банка для спортсменов, кроме того, он не задерживает всех остальных спортсменов за столом.    

• Зрители могут присутствовать, наблюдать за игрой, не нарушая игровое пространство и не комментируя действия спортсменов. При необходимости, менеджер может удалить зрителей за специальное ограждение. 
• В любой игре открытая (boxed) карта считается недействительной картой и кладется в стопку отыгравших карт. Следующая карта немедленно ее заменяет. 
• Если дилер  не сжигает карту или сжигает более одной карты и после этого не совершается значимых действий, он должен восстановить ход карт, если возможно, и сжечь правильную карту. Если восстановление хода карт невозможно или были совершены значимые действия, раздача будет продолжена. В этом случае будет неправильное количество сожженных карт. Правило применяется во всех играх. 
• В любой игре, карта, покинувшая пределы стола, остаётся в игре. В играх с флопом такая карта идёт на срезку (бёрн). В стад покерах, данная карта возвращается в игру в открытом виде, как легальная. 
• Чтение печатной литературы за столом запрещено, в целях безопасности. 
 • Разговор или действие унижающие дилера или участников тренировочной игры, броски картами, оскорбления и прочее не цивилизованное поведение не допускается. 
• Ни одна сожжённая карта не может быть никому показана 
• Rabbit hunt (открытие «борда» после завершения торгов) запрещён.                 
 Дефектная колода

Колода признаётся дефектной, если в ней: 
• оказывается больше или меньше карт, чем положено в данной разновидности покера; 
• оказывается две и больше карт одной масти и достоинства, например, два короля пик; 
• есть карты с разными рубашками; 
• есть карты с отметинами на них. 
• Пять или более открытых карт 
«Если дефект в колоде был обнаружен во время сдачи, каждый спортсмен  получает обратно те деньги, которые он поставил в банк, и никто не признаётся победителем. Если спортсмен заметил, что колода дефектна, он обязан немедленно сообщить об этом дилеру. 

Спортсмен , который знает о том, что колода дефектна,  но предпринимает попытку использовать это знание (делает бет, чек, или рэйз), лишается права участвовать в борьбе за банк. Его ставки конфисковываются в пользу банка, который будет разыгран в следующей сдаче. В розыгрыше банка с конфискованными деньгами принимают участие только те спортсмены , которые принимали участие в предшествующей сдаче» 
• В случае если дефект в колоде обнаружен после отдачи банка, такой банк изымается, и распределяется между всеми участвовавшими в нём спортсменами. 
Ошибки при раздаче

Если была совершена ошибка при раздаче, карты должны быть замешаны и подрезаны, новая раздача должна начинаться с того же спортсмена, что и предыдущая ошибочная.                                                                                                                  Ошибка в раздаче, пересдача, объявляется если:

(1) В процессе подрезки, шафла, были открыты одна или более карт, правило применяется во всех играх; 
(2) До совершения любого значимого действия было замечено, что карты не были перемешаны и подрезаны перед раздачей. Если любое значимое действие все-таки было произведено, раздача будет доиграна до конца. Правило применяется во всех играх; 
(ЗДилер, раздал карты, не следуя установленному порядку, и это было замечено до того, как были совершены любые значимые действия, но ошибка не может быть исправлена. Правило применяется во всех играх; 
(4) При первоначальной раздаче дилер не раздал спортсмену карты или раздал карты на пустое место, что было замечено до того, как были совершены любые значимые действия, но ход карт не может быть восстановлен. Правило применяется во всех играх; 
(5)Дилер открывает более 1 карты в первоначальной раздаче. Правило применяется во всех играх, где используется флоп. 
(б) Во время первоначальной раздачи дилер раздает спортсмену три и открытые карты. Правило применяется в семи карточном стад покере; 
(7) После первоначальной раздачи спортсмен  получил неправильное количество карт, и после этого не последовало никаких значимых действий, но ошибка не может быть исправлена. Правило применяется во всех играх; 
(8)Спортсмену  было роздано неправильное количество карт, что было замечено до того, как были совершены любые значимые действия. Правило применяется во всех играх. 
(9) Новый спортсмен получил карты не в легальной позиции. До совершения значимых действий назначается пересдача.                                                                          
Ошибочная раздача не объявляется, если:

(1) Спортсмен, который получил неправильное количество карт, начал действовать до того, как обнаружил ошибку. Его/ее рука объявляется недействительной и, все обязательные ставки и ставки в тёмную будут помещены в банк, 
(2)Спортсмен, получивший неправильное количество карт, не действовал, но другие спортсмены уже совершили значимые действия до того, как была обнаружена ошибка при раздаче.                                                                           
В данном раунде игры все ставки, обязательные и ставки вслепую будут возвращены спортсмену , а его рука будет признана недействительной; 
(3) Когда в игре остается только один спортсмен , Который к моменту вскрытия имеет неправильное количество карт. Данная рука будет объявлена недействительной и все ставки будут возвращены  спортсменам. Правило применяется во всех играх; 
(4) До того, как дилер  отдаст банк спортсмену, выясняется, что колода имеет дефекты. Все ставки, обязательные и ставки в тёмную будут возвращены спортсменам. Правило применяется во всех играх; 

Стад покера
(1) В стад покерах спортсмены, пошедшие ва-банк в первом раунде ставок считаются неактивными и не могут делать ставки. Во всех последующих кругах торговли, если очередь делать ставку доходит до спортсмена, который пошел ва-банк, то это действие переходит к спортсмену, сидящему слева от него. Если же в олыне находится ставка анте, с принадлежащим правом обязательной ставки по младшей карте, слово переходит следующей младшей карте. 
(2) В стад покерах, если дилер открыл любую карту до завершения раунда ставок, максимально разрешенная ставка для этого раунда не должна превышать 
максимальную сумму, уже поставленную в этом круге торговли. Вскрытая карта затем используется в обычном порядке. 
(3) В стад покерах, если любой спортсмен сдается после того, как сделал обязательную ставку или если все спортсмены сказали  чек, комбинация этого спортсмена  откладывается в стопку отыгравших карт, однако этот спортсмен продолжает получать карты до тех пор, пока на столе не появляется следующая ставка. 
(4) В стад покерах, если для того, чтобы завершить раздачу, используется общая карта, открывать раунд будет спортсмен с наиболее ценной комбинацией, не включающей общую карту. 
• В семи карточном стад покере, если седьмая карта роздана лицевой стороной вверх или вскрыта дилером  в процессе раздачи, то, если это первая карта, розданная в раунде, тогда все финальные карты раздаются в открытую и открывает раунд тот же спортсмен, что открывал предыдущий.           ФЕДЕРАЦИЯ СПОРТИВНОГО ПОКЕРА РОССИИ – КЛУБ РЭЙЗ

• Если вскрытая карта или карты являются не первыми картами, тогда спортсмен  или спортсмены , получающие эти карты, получают те же права, что и спортсмены пошедшие ва-банк. Если не было совершено никаких значимых действий, то дилер просит спортсмена, затронутого данной ошибкой, решить будет ли он считаться ,спортсменом  пошедшим ва-банк, до конца раунда. Если значимое действие имело место, тогда до конца раунда к спортсмену  будут относиться, как если бы он пошел ва-банк. 
• В семи карточном стад покере, после использования общей карты, открывать торговлю будет спортсмен  с наиболее ценной комбинацией, не включающей общую карту.                                                                         

(2) Все флоп игры                                                            

• Если дилер  вскрыл одну из закрытых карт в процессе раздачи, он продолжает раздачу и затем заменяет открытую карту картой, которая должна была быть первой сожженной картой, а вскрытая карта становится первой сожженной картой. Данное правило применяется в играх, где используется флоп. 
• Во всех флоп играх, если дилер не сжигает карту до раздачи флопа, и после этого не следует никаких значимых действий, то он забирает флоп и перемешивает его с остальной колодой. Затем дилер  подрезает колоду, сжигает 
карту и раздает флоп заново. 
• Во всех флоп играх, если во флоп роздано слишком много карт, и он вскрыт, дилер  забирает его назад вместе с сожженной картой и перемешивает с оставшейся колодой. Затем дилер  подрезает, сжигает карту и раздает флоп заново. 
• Во всех флоп играх, если флоп раздается и вскрывается до завершения раунда ставок, дилер забирает его назад вместе с сожженной картой и перемешивает с оставшейся колодой. Затем дилер  подрезает, сжигает карту и раздает флоп заново. 
• Во всех флоп играх, если четвертая карта раздается и переворачивается лицевой стороной вверх до завершения круга торговли, дилер  должен убрать данную карту из игры и позволить спортсменам  завершить ставки. Затем дилер должен сжечь карту, раздать следующую карту лицевой стороной вверх и позволить спортсменам  завершить торговлю. Затем преждевременно розданная карта, перемешивается с остальной колодой, после чего сдаётся следующая карта лицевой стороной вверх. 
• Во всех флоп играх, если пятая карта раздается и 
переворачивается лицевой стороной вверх до завершения круга торговли, дилер  должен подвинуть к себе эту карту обратно и позволить спортсменам  завершить ставки. Дилер  затем должен взять преждевременно розданную карту, перемешать ее с остальной колодой и раздать следующую карту лицевой стороной вверх. 
• Во всех флоп играх, если дилер  вскрывает две карты одновременно с раздачей общей карты, только правильно вскрытая карта остается в игре. Неправильно вскрытая карта будет следующей сожженной картой, или, если больше карты не будут раздаваться, откладывается в отыгравшие карты. Если дилер  открывает более 2 карт, только правильная для раунда ставок карта останется в игре. Дилер забирает лишнюю карту и перемешивает ее с оставшейся колодой. Затем, дилер  подрезает карты и продолжает раздачу.

Нечетная фишка
 При разделении банка(ов), нечётная фишка отдаётся следующему спортсмену после диллер батона (флоп игры) 
• При разделении банка (ов), нечётная фишка отдаётся согласно ранжированию мастей, самая старшая масть получает нечётную фишку (стад покера) 
• При разделении банка (ов), нечётная фишка отдаётся в первую очередь «хай» комбинации, далее «Лоу» комбинации. Если необходимо разыграть фишку между равноценными комбинациями, например между 
комбинациями «хай» и «хай», фишка отдаётся 
следующему спортсмену  от дилер батона («хай — лоу» игры).                                
• При последовательном разделении банков, спортсмен  не может получить нечётную фишку два раза, фишка переходит следующему спортсмену. 
 «Страдл» и «рэйз no look» 

• Ставка в тёмную играет только без права перекупки последнего слова - рейз no look, «страдл» не легален при любых структурах. Сам «рэйз», должен быть равен большому блайнду плюс сам «кол» большого блайнда.                              
Ставки вне очереди
Ставки вне очереди регламентируются следующим образом: 
Если последовали значимые действия после самой ошибки в виде действий «кол», «чек», у пропущенного спортсмена  есть две возможности: 
• Ответить на предыдущее действие, в этом случае ставки «кол» последующих спортсменов  остаются. 
• Сделать рейз», в этом случае ставки «кол» последующих спортсменов возвращаются. 

 Спорные фишки
  • Одна фишка большего номинала в ответ на меньшую ставку, поставленная в банк без комментариев, является действием «кол». 
• Больше чем одна фишка большего номинала, в ответ на меньшую ставку, рассматривается как действие «рейз». Легальность «рейза» рассматривается, регламентировано. Спорная фишка, поставленная в банк, не являющаяся полноценным «рейзом», вне ситуации « олын».                                                           • В случае если в банк поставлена такая спорная фишка, то её номинальное значение равное 50 и более процентам от легального заданного шага, является необходимостью доставить такую ставку до минимального «рейза». Пример: шаг 100, спортсмен  «1» - 100, спортсмен «2» - 150.Спортсмен  «2» обязан доставить до 200. 
• В случае если номинальное значение фишки менее 50% от заданного шага, такая фишка возвращается, данное действие будет расцениваться как «кол». Пример: шаг 100, спортсмен  «1» - 100, спортсмен «2» - 125. Спортсмену «2» возвращаются 25. Расценивается как действие «кол» 

Ставки ОЛЛ-ИН
• «Спортсмена  нельзя вынудить сбросить карты только потому, что у него недостаточно фишек для принятия ставки, превышающей его наличные ресурсы. Спортсмен  вправе рассчитывать на завершение борьбы за банк, в котором он участвует на равных паях с другими спортсменами». 
                                                                                                                                         •«Если же спортсмен или спортсмены перед ним поставили в банк большее количество фишек, чем располагает данный спортсмен, избыточные фишки других спортсменов образуют «побочный банк». 
«Спортсмен, поставивший в банк все деньги и проигравший сдачу, Выбывает из игры  или, по крайней мере, обязан  заявить о количестве денег, которое у него играет в следующей сдаче, до того, как он получит следующую руку. В противном случае дилер не должен раздавать ему карты» 
 «Олын» ситуация в разных структурах, легальность «олын-рейзов» «олынов»

ЛИМИТ                                                                                                            Основание для рэйза                                                                                                   • Основанием для «олын — рейзов» в структуре «лимит», является номинальное значение остатка от проколированной суммы, если остаток равен, или больше 50% от легального шага - он считается «рейзом». Следовательно «рэйз — олын» является либо дальнейшим основанием к последующему «рейзу», либо может являться заключительным «рэйзом». Пример (лимит 100\200, третий круг торговли): первый игрок «бэт» — 200; второй игрок — «рэйз — олын» 300 - первый «рэйз», третий игрок - 500 - второй «рэйз», четвёртый игрок — «рэйз — олын» 600 – «кэп».

ПОТ ЛИМИТ                                                                                                    Основание для рэйза        

• Основанием для рэйза в структурах «ноу — лимит», « пот — лимит» - является рэйз 100 %. 
Все структуры      

	В играх с батоном, с использованием обязательных ставок в виде большого и маленького блайндов, а так же в стад покерах, где роль обязательных ставок играют анте и бринг — ин, при недостаточных обязательных ставках (олын), шаг самой обязательной ставки сохраняется.


 Пример: флоп игра,первый круг торговли.                                                                 Блайнды 25/50                                                                                                                          25   25(олын)  50(проколировать)                               

	На тех кругах торговли, где обязательные ставки не используются, первая ставка олын (олын первое слово), номинально меньший, чем заданный обязательными ставками шаг, является легальным основанием для последующих уравниваний и может нести смысловое значение «чек», для всего круга торговли, в случае, если круг торговли завершён (уравнен) по данному олыну. 



Пример: блайнды 25/50, второй круг торговли, четыре игрока:                                

25(кол) 25 (олын) 25 (кол) 25 (кол) круг торговли завершён.         

Некорректно сыгранные структуры                                                   ПОТ ЛИМИТ 
• Сумма банка, названная некорректно с последующим ответом в виде двух активных действий в  порядке очереди, считается легальной и остаётся в банке 
в том случае, если сама неправильная сумма меньше, чем в действующем банке. Если же некорректно названный банк больше, он уравнивается до легального банка.                                                                                                                            ЛИМИТ                                                                                                                                   • Некорректно сыгранный лимит (два активных действия по очереди) не изменяется и доигрывается в текущем круге торговли.                                                  

МЕРТВАЯ РУКА

Рука спортсмена признается мёртвой, если: 
• «Карты пришли в соприкосновение с отбоем». 
• «В комбинации спортсмена оказывается меньше или больше 
карт, чем того требуют правила данной игры». 
«Рука была открыта (положена рубашкой вверх на стол) и это повлияло (или могло повлиять) на решение (или поведение) другого спортсмена»
. 
• «Карты (или одна карта) коснулись карт других спортсменов, вне зависимости от того, вскрылись карты или нет». 
• «Спортсмен , против которого сделана ставка, заявляет, что пасует, или же переворачивает свою открытую карту в стад-покере, вынуждая следующего спортсмена  сделать свой ход». 
Спортсмену было объявлено «время», но он не сказал своего слова за отведённый промежуток.

ВОССТАНОВЛЕНИЕ РУКИ

 «Карты, попавшие в отбой, считаются мёртвыми, за исключением особых ситуаций, в которых менеджер покерного клуба  может принять иное решение. Принятие такого решения не должно противоречить данным правилам. 
ВСКРЫТИЕ РУК             

«Если в борьбе за банк после завершения всех кругов торговли участвует два (или более) спортсмена , противники должны вскрыть свои комбинации на столе для того, чтобы определить победителя. При вскрытии комбинаций карты говорят сами за себя, когда они разложены на столе рубашкой вниз». 
Существуют следующие правила вскрытия комбинаций: 
• «Выигравшая рука должна быть открыта полностью (спортсмен  должен показать все карты)
. Недопустимо показать только часть карт». 
• «Спортсмен , признающий себя побеждённым, может выкинуть карты в отбой». 
• «Любая комбинация, в которой находится больше (или меньше) карт, чем требуется по правилам в данной разновидности покера, считается МЕРТВОИ». 
• «Любая рука, положенная на стол рубашкой вниз, считается ЖИВОИ». 
• «Любая рука, сброшенная в отбой рубашкой вниз, считается живой, даже если она коснулась других сброшенных карт, до тех пор, пока есть возможность чётко отличить её от остальных карт в отбое». 
• «Любой спортсмен , который покидает стол, не вскрывая своей комбинации, тем самым отказывается от любых притязаний на банк. дилер обязан немедленно сбросить его карты в отбой. дилер не обязан переворачивать карты спортсмена, отсутствующего за столом в момент вскрытия. Ни дилер, ни другой спортсмен  не имеют права вскрывать комбинацию спортсмена, который отсутствует за столом на момент окончания розыгрыша». 
• «В обязанности спортсмена входит переворачивать все свои закрытые карты при вскрытии. дилер не имеет права вскрывать карты вместо спортсменов». 
• «Только дилер имеет право подвинуть выигранный банк победителю. Спортсмены  не должны самовольно сгребать к себе банк ». 
•«Менеджер обладает правом определять размер неверно выплаченного банка и вручать его победителю при том условии, что его внимание к ошибочной выплате банка было привлечено незамедлительно». 

*Во все видах игр ,количество фишек ,визуально должно быть возможным к подсчету.(фишки должны  быть до момента передачи победителю  ,распределены по номиналу и разложены таким образом , чтобы любой из сидящих за столом спортсменов мог визуально ,без обращения к дилеру определить их количество в банке).                                                                       

ОБЩИЕ ПРАВИЛА ПОКЕРА                                                           

 Колода 
Для игры в спортивный покер используется стандартная полная колода в 52 листа четырёх мастей (пики - ♠, червы - ♥, бубны - ♦ и трефы - ♣) достоинством от двойки до туза. Старшинство карт: 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, валет (J), дама (Q), король (К), туз (А). При образовании некоторых покерных комбинаций туз может выступать как самой старшей, так и самой младшей картой. 
Старшинство мастей 
В спортивном покере масти не различаются по старшинству за исключением случаев: 
-определения положения баттона при жеребьёвке в Техасском Холдеме и Омахе; 
-определения спортсмена , делающего первую заявку в торговле в Семикарточном стад-покере в случае равенства комбинаций на борде; во время чип-рэйза. 
Для этих целей старшинство мастей определяется следующим образом: 
пики - ♠, червы - ♥, бубны - ♦ и трефы - ♣  (где пики — старшая масть).             Масти не учитываются при определении победителя раздачи. Иными словами, флеш в одной масти не считается сильнее флеша в другой масти (при сравнении двух флешей учитывается только старшинство карт; при совпадении достоинства всех пяти карт, составляющих флеш, банк делится между обладателями равных флешей). 
Покерные комбинации 
Покерная комбинация состоит строго из пяти карт. 
Ниже перечислены покерные комбинации в порядке убывания. 

	Название комбинации
	Карты, составляющие комбинацию
	Примеры раскладов

	Флеш-рояль
	5 старших карт одной масти
	♦ A ♦ K ♦ Q ♦ J ♦ 10

	Стрит-флеш
	5 последовательных карт одной масти
	♣ K ♣ Q ♣ J ♣ 10 ♣ 9           ♠ 6 ♠ 5 ♠ 4 ♠ 3 ♠ 2              ♥ 5 ♥ 4 ♥ 3 ♥ 2 ♥ A

	Каре
	4 карты одного достоинства 
	♠J ♣ J ♦ J ♥ J ♦ 5

	Фулл-хаус
	3 карты одного достоинства и 2 другого
	♠ Q ♣ Q ♥ Q ♦ 2 ♠ 2

	Флеш
	5 карт одной масти
	♠ K ♠ 9 ♠ 5 ♠ 3 ♠ 2

	Стрит
	5 последовательных карт
	♣ A ♠ K ♦ Q ♥ J ♠ 10 ♥      8 ♣ 7♠ 6 ♥ 5 ♦ 4                  ♥ 5 ♦ 4 ♣ 3 ♥ 2 ♠A

	Тройка
	3 карты одного достоинства
	♦ 7 ♥ 7 ♠ 7 ♦ Q ♥ 5

	Две пары
	2 карты одного достоинства и 2 другого
	♣ K ♥ K ♠ Q♦ Q ♣ 3

	Пара
	2 карты одного достоинства
	♥ 8 ♠ 8 ♦A  ♣ 3 ♥ 2

	Пустая
	
	♦ K ♥ J ♠ 8 ♣ 5 ♦ 2


Если два расклада относятся к одной и той же комбинации, то их старшинство определяется в зависимости от старшинства карт. Между мастями приоритеты не установлены. 
Примеры 
• Стрит-флеш от короля (♣ K ♣ Q ♣ J ♣ 10 ♣ 9) старше. чем стрит-флеш от дамы (♣ Q ♣ J ♣10♣9♣). 
•Каре пятерок старше, чем каре двоек. 
• Фулл-хаус 33344 старше, чем фулл-хаус 222АА в первую очередь сравнивается достоинство карт тройки. 
• Флеш от туза старше флеша от валета. 
• Стрит от короля старше, чем стрит от дамы. 
• Тройка восьмёрок старше, чем тройка шестёрок. Если два спортсмена имеют комбинацию «тройка», составленную из карт одного достоинства. То принимается во внимание старшинство четвёртой и пятой карты, входящих в комбинацию: 888КQ старше, чем 888К10. 
• Две пары АА223 старше, чем две пары ККQQJ — в первую очередь сравниваются достоинства старших пар в комбинации. Если достоинство карт старшей пары одинаково, сравниваются достоинства карт младшей пары. 99882 старше, чем 9955А. Если совпадает достоинство карт и старшей, и младшей пары, то в расчёт берётся достоинство пятой карты (кикера): 9955А старше, чем 9955К. 
• Пара королей старше, чем пара десяток. Если достоинство карт пар совпадает, то сравнивается достоинство следующей карты, входящей в комбинацию: пара королей с тузом старше. чем пара королей с дамой. Пара ККАQ3 старше, чем ККАQ2. Комбинации ♠ 9 ♣ 9 ♥7 ♥ 5 ♣ 2 и ♦ 9 ♥ 9 ♠ 7 ♥ 5 ♣ 2 равны. 
• В пустых комбинациях сравниваются достоинства карт, начиная со старшей: АJ432 старше, чем А10987, независимо от мастей.

Лимиты (форматы игры) 
Безлимитный формат (No Limit) - без ограничения размера ставки. Любой спортсмен  может сделать олл-ин. 
Пот-лимит формат (Pot Limit) - максимальный размер ставки равен размеру банка в настоящий момент. 

Пример:                                       
Если в банке в данный момент стоит 100 чипов, то максимальная ставка, которую может сделать спортсмен 1, составляет 100. Если спортсмен 2 хочет сделать рэйз, то максимальная ставка, которую он может сделать, составляет 400 чипов — уравнять 100 и «плюс банк» — 300. 
Лимитированный формат (Limit) - максимальный размер ставок (верхний и нижний) установлены заранее. 
В Техасском Холдеме и Омахе нижний предел ставок установлен для первого и второго кругов торговли, а верхний для третьего и четвёртого кругов торговли. 
Пример 
Лимит 10-20. На первых двух кругах торговли (нижний предел ставок) спортсмен 1 может поставить только 10 (бет), а спортсмен 2, если хочет сделать рэйз, может поставить строго 20 чинов. Игрок З может сделать рерэйз 
— ЗО. Последний допустимый рерэйз, называемый кэп, составит 40 чипов. 
Пример 
Лимит 10-20. На третьем и четвёртом кругах торговли (верхний предел ставок) спортсмен 1 может поставить только 20 (бет), а спортсмен 2, если хочет сделать рэйз, может поставить строго 40 чипов. Спортсмен З может сделать рерэйз — 60. Последний допустимый рерэйз, называемый кэп, составит 80 чипов. 
В Семикарточном стад-покере нижний предел ставок используется на первых двух кругах торговли, на последующих трёх кругах торговли используется верхний предел ставок. Бринг-ин равен половине нижнего предела ставок. 
В лимитированном формате допускается не более трёх рэйзов за круг торговли. Если в игре участвуют только два спортсмена, то количество рэйзов не ограничено. Это применимо в любой момент, как только в игре остаются два спортсмена, кроме случаев, когда изначально в данном круге торговли принимало участие трое и более спортсменов. 
Для всех видов лимитов 
Спортсмен имеет право сделать рэйз на предыдущую ставку за исключением следующих случаев. 
• Круг торговли был завершён. 
• Было сделано максимально допустимое количество рэйзов в данном круге торговли. 
• Данный спортсмен  уже делал ставку в данном круге торговли, а предыдущая ставка, являющаяся олл-ином, хоть и больше, чем колл, но не является недостаточным рэйзом. 
Виды заявок 
Устное заявление определяет действия спортсмена  и является обязательством. Если в свою очередь спортсмен устно заявляет, пас, чек, бет, колл, рэйз, рерэйз или кэп — он обязан предпринять эти действия. 
Все заявки спортсмены должны делаться только в свою очередь. 
До начала торговли существуют следующие виды заявок: 
• Анте; 
• Блайнд (большой, малый).

При проведении торговли существуют следующие виды заявок: 
• Бринг-ин; 
• Пас;                                                                                        
• Чек; 
• Бет; 
• Колл; 
• Рэйз; 
• Рерэйз; 
• Кэп; 
• Олл-ин. 
Заявки и их применение 
Пас 
Спортсмен  перестаёт участвовать в игре, если: 
• объявляет о намерении отказаться, произнося слово «пас»; 
• карты брошены за линию, обозначающую границу между личным пространством (сектором) спортсмена , на котором располагаются его чипы, и местом банка; 
• карты сброшены спортсменом  в направлении отбоя; 
Примечание: Однако, если карты чётко отделены, они, на усмотрение главного судьи соревнований, могут быть возвращены спортсмену , но только в том случае, если они были сброшены в отбой в результате неверно переданной спортсмену  информации. 
• карты спортсмена коснулись отбоя; 
• карты одного спортсмена, коснулись карт другого спортсмена; 
• время совершения заявки ограничено, и определённый лимит времени истёк; 
• спортсмену сдано неправильное количество карт, при этом один или более спортсменов  уже сделали ставки; 
Примечание: Спортсмен, который предпринимает действия, не посмотрев свои карты, берёт на себя ответственность за правильное количество розданных ему карт. 
•спортсмен открывает свои карты (или хотя бы одну карту), не ответив на последнюю ставку. 
Чек 
Заявка чек — может быть сделана спортсменом, если в данном круге торговли перед ним не было сделано других заявок, кроме заявки пас. 
Бет 
Ставка бет — может быть сделана спортсменом , при условии, что до этого никто из спортсменов  не делал никаких заявок (кроме пас или чек) в текущем круге торговли. 
Минимальный размер ставки бет: 
• в лимитированном формате — установленный размер ставки для данного круга торговли; 
• в пот-лимит формате — размер большого блайнда; 
• в безлимитном формате размер большого блайнда. Максимальный размер ставки бет: 
• в лимитированном формате — установленный размер ставки для данного круга торговли; 
• в пот-лимит формате — размер банка в текущий момент; 
• в безлимитном формате — ограничен количеством чипов игрока.                         

Колл 
Ставка колл — может быть сделана спортсменом  в ответ на ставки бет, рэйз, рерэйз или кэп, при этом перед спортсменом  могли быть и другие спортсмены, также делавшие заявку колл; 
Рэйз 
Ставка рэйз - может быть сделана спортсменом, если кто-либо из спортсмеов перед ним делал ставку бет. 
Минимальный размер ставки рэйз: 
• в лимитированном формате: установленный размер каждой ставки для данного круга торговли. 
Пример 
Лимит 10-20. Открылся флоп. Первый играет бет 10. Минимальный (и максимальный) рэйз — 20 (10+10). В той же игре на тёрне. Первый спортсмен играет бет 20. Минимальный (и максимальный) рэйз — 40 
(20+20). 
В пот-лимит и безлимитном форматах: минимальный рэйз — увеличение предыдущей ставки в два раза; то есть на размер ставки бет. 
Пример 
Блайнды 10-20. Первый спортсмен  сделал ставку 50. Минимальный рэйз — 100 (50+50). 
Пример 
Блайнды 100-200. Первый спортсмен  сделал ставку 900. Минимальный рэйз 
— 1800 (900+900). 
Максимальный размер ставки рэйз: 
• в лимитированном формате установленный размер ставки для данного круга торговли; 
• в пот-лимит формате — размер банка в текущий момент. 
• в безлимитном формате — ограничен количеством чипов спортсмена. 
Ограничения на количество Рэйзов: 
• в лимитированном формате количество рэйзов ограничено тремя. Теоретически возможны только ставки бет, рэйз, рерэйз, кэп; 
• в пот-лимит и безлимитном форматах количество рэйзов не ограничено. 
Рерэйз 
Ставка рерэйз — может быть сделана спортсменом, если кто-либо из спортсменов перед ним делал ставку рэйз. 
Минимальный размер ставки рерэйз: 
• в лимитированном формате — установленный размер каждой ставки для данного круга торговли. 
Пример 
Лимит 10-20. Открылся флоп. Первый спортсмен играет бет 10. Второй спортсмен играет рэйз 20 (10+10). Минимальный (и максимальный) рерэйз 
— 30 (20+10). В той же игре на тёрне. Первый спортсмен  играет бет 20. 
Второй спортсмен  играет рэйз 40 (20+20). Минимальный (и максимальный) рерэйз — 60 (40+20). 
В пот-лимит и безлимитном форматах: минимальный рерэйз — размер ставки рэйз. 

Пример 
Блайнды 10-20. В банке 80. Первый спортсмен сделал ставку 50. Второй спортсмен  ставит рэйз — 180 (50+130). Минимальный рерэйз = 180+130=310.                       
Максимальный размер ставки рерэйз: 
в лимитированном формате — установленный размер ставки для данного круга торговли. 
Пример 
Лимит 10-20. Открылся флоп. Первый спортсмен  играет бет 10. Второй спортсмен  играет рэйз 20 (10+10). Минимальный (и максимальный) рерэйз 
— 30 (20+10). В той же игре на тёрне. Первый спортсмен играет бет 20. Второй спортсмен  играет рэйз 40 (20+20). Минимальный (и максимальный) рерэйз — 60 (40+20). 
В пот-лимит формате — размер банка в текущий момент. 
Размер банка считается с учётом уравнивания предыдущей 
ставки. 
Пример 
Блайнды 10-20. В банке 80. Первый спортсмен  сделал ставку 50. Второй спортсмен  ставит рэйз — 180 (50 уравнял +130 повысил). Максимальный рерэйз = 670 [180 уравнял (80+50-4-180+180 повысил)]. 
В безлимитном формате — ограничен количеством чипов спортсмена. 
Кэп 
Ставка кэп — финальный (последний) из возможных рэйзов. Ставка кэп может быть сделана спортсменом  в ответ на заявку рерэйз. 
Ставка кэп существует только в лимитированном формате, где имеется ограничение на количество рэйзов в одном круге торговли. 
Олл-ин 
Ставка олл-ин означает, что спортсмен  ставит в банк весь свой стек, все игровые чипы. 
Если спортсмен  ставит олл-ин, больше предыдущей ставки, но меньше минимального рэйза, то возможности следующих 
спортсменов  зависят от того, считается ли ставка Олл-ин рэйзоМ или коллом. 
В лимитированном формате олл-ин не считается рэйзом, 
если превьишение составляет менее 50% необходимого 
размера, и считается рэйзом, если превышение составляет 
50% или более. 
Пример 
Лимит 10-20. Первый спортсмен  играет бет 10. Второй спортсмен играет колл 
10. А третий ставит олл  -ин 14. Ставка не считается рэйзом. Первый и 
второй спортсмены  имеют только одну возможность — уравнять до 14. 
Пример 
Лимит 10-20. Первый спортсмен  играет бет 10. Второй спортсмен  играет олл-ин 
14. Ставка не считается рэйзом. Третий спортсмен  имеет возможность уравнять 14 либо доставить до минимального рэйза 20. В случае рэйза четвёртый и последующие спортсмены  имеют все, предусмотренные игрой возможности. В случае колла (уравнял 14). все следующие спортсмены имеют возможности рэйза, кроме первого. Если никто не повысил ставку, у первого спорстмена  только одна возможность — уравнять до 14 (либо пас). 
                                    
Пример 
Лимит 10-20. Первый спортсмен  играет бет 10. Второй спортсмен  играет олл-ин 
15. Ставка считается рэйзом. Третий и последующие спортсмены  имеют возможность играть колл 15 или рерэйз 25 (15+10). В этом круге торговли кэп  будет равен 35. 
В пот-лимит и безлимитном форматах олл-ин не считается рэйзом, если превышение составляет менее 100% необходимого, и считается рэйзом, если превышение составляет 100% и более. 
Пример 
Блайнды 10-20. Первый участник  играет бет 20. Второй участник играет рэйз 60 (20+40). А третий ставит олл-ин 90 (60+30). Ставка не считается рэйзом. Первый участник имеет возможность рэйза. А если он уравнивает ставку олл-ин, у второго участника  нет возможности сделать рэйз. 
Если спортсмен  на позиции большого блайнда ставит олл-ин меньше большого блайнда, следующий спортсмены, для того, чтобы продолжить игру, должен поставить полную сумму большого блайнда, либо сделать рэйз. Размер минимального и максимального рэйза рассчитывается, основываясь на размере большого блайнда, а не на размере ставки олл-ин. 
Заявка вне очереди 
Заявка вне очереди не допускается. Спортсмен , сделавший ставку не в свою очередь, не может отозвать ставку. 
Если участник (или участники) перед ним сделали ставку, он может играть колл, рэйз или пас, но чипы, поставленные им в банк, должны остаться в банке. 
Спортсмен, сказавший чек вне очереди, обязан играть чек, если все участники перед ним сказали чек. 
Исключением является случай, если заявка вне очереди является следствием ошибки дилера (дилер обратился к спортсмену с требованием сделать заявку). В этом случае спортсмен  может изменить свою заявку, но только при условии, что следующий участник ещё не сделал никаких заявок. 
Ставка частями (string bet) 
Ставка частями не допускается. Спортсмен  должен ставить чины в банк одномоментным действием либо заранее объявить размер ставки. 
Ставка крупным чипом 
Если спортсмен  ставит в банк один чип большего, чем ставка, номинала и не объявляет увеличение, считается, что он уравнял предыдущую ставку. 
В пот-лимит и безлимитном форматах если спортсмен  делает бет чипом большого номинала, то его ставка принимается по максимуму. 
Пример 
Спортсмен  1 делает ставку 50, спортсмен  2 ставит один чин номиналом 100 в банк без каких бы то ни было слов или жестов. Спортсмен 2 должен получить обратно 50 из банка, а дилер должен объявить колл. 
Пример (безлимитный формат) 
В банке 150. Участник  1 ставит в банк чип номиналом 1000. Дилер объявляет: ставка 1000. 
Пример (пот-лимит формат) 
В банке 150.Учасник 1 ставит в банк чип номиналом 1000. дилер объявляет: ставка 150 и возвращает 850 сдачи. 

Недостаточная ставка 
Ставка признается недостаточной, если она меньше необходимой (бет, колл или рэйз). Общее правило: если учасник поставил в банк недостаточное (для какой-либо ставки) количество чинов, он должен либо дополнить ставку до минимальной, либо спасовать, лишившись поставленных в банк чинов. 
Примечание. Чипы могут быть возвращены участнику, сделавшему недостаточный колл, только в том случае, если имела место ошибка дилера, который предложил учаснику действовать раньше времени. Недостаточная ставка или недостаточный колл не могут быть увеличены до рэйза. 
Пример 
Спортсмен  1 сделал бет,спортсмен  2 сделал рэйз, спортсмен  З задумался, а дилер обратился к спортсмену 4: «Ваше слово». Спортсмен  4 играет колл, а в это время спортсмен  З делает рерэйз. В этом случае решение спортсмена 4 может быть изменено: он может уравнять рерэйз или забрать ставку из банка и спасовать. Спортсмен  лишается возможности забрать ставку, если находящийся за ним противник уже сыграл колл или рерэйз. 
Избыточная ставка 
Если в банк поставлен больший, чем нужно для колла, размер чинов, это не считается  автоматическим рэйзом. 
Избыточная ставка одним чином. 
Пример 1 (лимитированный формат) 
Участник 1 ставит 60, учасник 2 объявляет рэйз и кладёт на стол два чина номиналом по 100,участник З ничего не говорит и также ставит в банк два чина по 100. и участник 2, и учасник З должны получить обратно из банка по 80. Несмотря на то, что участник З поставил в банк достаточно чинов для рерэйза, он ничего не сказал и не сделал никакого жеста. обозначающего рерэйз, следовательно, считается, что он принял первоначальную ставку и последовавший за ней рэйз. 
Пример 2 (пот-лимит формат) 
В банке 100. участник 1 делает ставку 100. Участник 2 молча кядает чин достоинством 500. дилер объявляет: колл и даёт 400 сдачи. 
Пример З (безлимитный формат) 
В банке 100. Участник 1 делает ставку 100. Участник 2 кидает чип  достоинством 
500 и говорит рэйз. дилер принимает ставку максимально возможного 
рэйза в пределах поставленной суммы. В данном случае дилер объявляет: 
рэйз — 400 и даёт 100 назад участнику. 
Избыточная ставка несколькими чинами. Если участник ставит больший, чем нужно для колла, размер несколькими чипами, рэйз очевиден 
Пример (пот-лимит формат) 
В банке 100. Спортсмен  1 делает ставку 100. Спортсмен  2 молча кидает 5 чипов достоинством 100. дилер объявляет: рэйз — 400 и возвращает 100.

Процедура определения победителя 
Определение победителя раздачи. Каждая раздача тренировочной игры  считается завершившейся в двух случаях: 
• В торговле остался только один спортсмен  (все остальные спасовали). В этом случае данный спортсмен  считается победителем, и он забирает весь банк. 
• По завершении последнего круга торговли в игре осталось два и более спортсмена. В этом случае оставшиеся спортсмены в порядке очерёдности вскрывают свои карты. Спортсмен , имеющий наилучшую комбинацию, объявляется победителем. 
Очерёдность вскрытия карт следующая: 
Если на последнем круге торговли все спортсмены  сделали заявку чек, то первым открывает карты спортсмен  после баттона и далее все по очереди по часовой стрелке. При любом другом развитии торговли первым вскрывается тот, кто сделал последнюю увеличивающую ставку (бет, рэйз, рерэйз), и далее по часовой стрелке все, кто её уравнял. 
Деление банка. В случае если у двух и более спортсменов совпала по старшинству комбинация, они делят между собой банк в равных долях. При невозможности поделить банк ровно пополам, банк делится до чипа наименьшего номинала, находящегося в игре в данный момент. Нечётный чип отдаётся спортсмену, 7.   
СПОРТИВНАЯ ДИСЦИПЛИНА 
Нарушения 
ФСПР требует, чтобы все участники соревнований по спортивному покеру знали и соблюдали настоящие Правила, Положение о конкретном соревновании, дисциплину, законы честной спортивной борьбы, были корректными по отношению к соперникам и официальным лицам. 
Нижеуказанные действия неприемлемы и являются основанием для применения к нарушителям соответствующих дисциплинарных взысканий. 
Оставление спортсменом карт у себя, после объявления паса — наказывается предупреждением. То же нарушение, совершённое спортсменом  два раза или более — наказывается штрафом в виде пропуска нарушителем одного круга раздач. 
Примечание: Кругом  считается количество раздач равное количеству участников за столом в момент наложения взыскания, включая оштрафованного участника.                        
Сознательно сделанная не в свою очередь заявка — наказывается предупреждением. То же нарушение, совершённое спортсменом два раза или более — наказывается штрафом в виде пропуска нарушителем одного круга раздач. 
Договорённость между участниками  соревнований на совершение совместных действий в игре (групповая игра), направленных против других спортсменов — наказывается штрафом в виде пропуска нарушителями двух кругов раздач. То же нарушение, совершённое спортсменами два раза или более — наказывается дисквалификацией на текущем соревновании, либо дисквалификацией на всех официальных и рейтинговых соревнованиях в течение текущего спортивного сезона.                                                                                                                          

Вскрытие своих карт, либо объявление своих карт, до того как закончился круг торговли — наказывается предупреждением, либо штрафом в виде пропуска нарушителем одного круга раздач. То же нарушение, совершённое спортсменом два раза или более — наказывается штрафом в виде пропуска нарушителем двух кругов раздач, либо дисквалификацией на текущем соревновании. 
Беспричинная задержка игры — наказывается предупреждением. То же нарушение, совершённое спортсмеом два раза или более — наказывается штрафом в виде пропуска нарушителем одного круга раздач. 
Примечание: Если спортсмен не может принять решение в течение разумного количества времени, ему «объявляется время» -  одна минута на принятие решения. Если по истечении минуты не было предпринято никакого решения, объявляется 1О-секундный обратный отсчёт. Если спортсмен  не принял решения до окончания обратного отсчета, его карты сбрасываются в пас. 
Соприкосновение спортсмена с картами, находящимися в отбое, сожжёнными картами, картами других спортсменов — наказывается предупреждением, либо штрафом в виде пропуска нарушителем одного круга раздач. То же нарушение, совершённое спортсменом два раза или более — наказывается штрафом в виде пропуска нарушителем двух, либо трёх кругов раздач. 
Сброс спортсменом своих карт в карты другого спортсмена (спортсменов) — наказывается предупреждением. То же нарушение, совершенное спортсменом два раза или более — наказывается штрафом в виде пропуска нарушителем одного круга раздач. 
Постановка своих чипов так, чтобы они мешали сдаче и (или) обзору карт — наказывается предупреждением. 
Оскорбление другого спортсмена, официальное лицо — наказывается штрафом в виде пропуска нарушителем от одного до четырёх кругов раздач, либо дисквалификацией на текущем соревновании, либо дисквалификацией на всех официальных и рейтинговых соревнованиях в течение текущего спортивного сезона. 
Главный судья, судья соревнований вправе наказывать участников соревнований за любые другие формы неспортивного поведения. 
Дисциплинарные взыскания 
Судья соревнований после исследования обстоятельств нарушения вправе применить к провинившемуся спортсмену: 
- предупреждение; 
- штраф в виде пропуска нарушителем определённого числа 
кругов раздач. 
Главный судья соревнований после исследования обстоятельств нарушения вправе применить к провинившемуся спортсмену: 
- дисквалификацию на текущем соревновании. 
Решение о дисквалификации спортсмена на всех официальных и рейтинговых соревнованиях в течение текущего спортивного сезона принимается ФСПР на основании протокола соревнований, в котором должно быть зафиксировано главным судьёй данное нарушение. 

Протест 
В случае несогласия с решением главного судьи соревнований участник, в отношении которого было применено дисциплинарное взыскание,                     вправе передать 
через главного судью соревнований письменное заявление (протест) в ФСПР с указанием причины обращения. 
Протест должен быть подан до окончания соревнований. Протесты, поданные позже указанного срока, не принимаются. 
Полученный протест главный судья соревнований обязан передать в ФСПР вместе с протоколом соревнований. 
ФСПР в течение 30 дней со дня получения протеста рассматривает его и принимает решение, о чём уведомляет участника, подавшего протест. Решения ФСПР являются окончательными. 
Решения в пользу справедливости 
В соревнованиях могут встречаться нештатные ситуации, в которых Главный судья может отклониться от установленных Правил, если это продиктовано необходимостью честного отношения к спортсменам и к спортивному духу соревнований. Именно на Главного судью возлагается обязанность внимательно следить за тем, чтобы игра велась честно и справедливо, и только на этом основывать свои решения. 

� Игрок может открыть свои карты до объявления своего решения с целью получить информацию: если партнёр блефует, он может дрогнуть и т.п. Поэтому открытая рука (даже при игре один на один) признается мёртвой. Если в игре участвует больше двух игроков, она должна быть признана мёртвой безоговорочно, т.к., открывая карты, игрок даёт информацию всему столу. �


� Кроме тех случаев, когда никто не принял ставку (не вскрыл).                                                                      





