	Затыкание дыр с использованием Холдем Менеджера. Часть 1-1 

	


	Статья 1. Определение общих диапазонов bb/100 на основании распределения базовых статистических показателей.
В этой серии статей мы хотим показать Вам, каким образом можно использовать Холдем Менеджер для затыкания дыр и, в продолжение, для регулярной проверки некоторых ключевых аспектов своей игры, чтобы видеть места, где необходима дополнительная работа над игрой. Если Вы находите слабое место, Вам следует сделать записать это и поставить цель – добиться улучшения по этому показателю к следующему моменту проверки. В идеале, прежде, чем приступить к анализу с помощью наших фильтров, у Вас должно быть как минимум 50 000 рук для просмотра, и в последствии Вы должны проводить такой анализ каждые 50 000 рук, чтобы оценить как сработали исправления. При меньшем числе сдач для анализа, например менее 20 000 рук, результаты многих из этих фильтров не будут соответсвовать действительности из-за отклонений.

Мы также сделали несколько допущений о приемлемых диапазонах для некоторых фильтров, основываясь на исследованиях, мнениях и примерах успешных игроков 6 max на уровне 50NL и выше. В дальнейшем эти допущения будут приводиться в соответствие с получеными данными, и у нас появятся примеры для лимита, игры на полный стол и игр с различными минимальными ставками.

После установки этого апдейта на Ваш компьютер, все необходимые фильтры, статы и отчёты будут проинсталлированы в соответствующие папки в директории Холдем Менеджера. Если Вы устанавливали Холдем Менеджер не в папку по умолчанию, то возможно Вам потребуется перенести эти файлы вручную, либо же изменить путь во время установки данного апдейта.

Обратите внимание: Если Вы намереваетесь вносить свои статы, комментарии и цели непосредственно в данный документ, то убедитесь, что Вы сохранили его в другую папку, поскольку в противном случае, он может быть переписан поверху при установке последующих апдейтов.

В этой первой статье мы рассмотрим значения ключевых статов, раделим результаты на 5 равного размера выборок и сравним среднее bb/100 для каждой из этих групп. Существует несколько путей для использования данной информации в целях улучшения Вашей игры. Во-первых, Вы можете увидеть типичные градации для каждого из этих параметров и определиться, к какой категории Вы относитесь. Во-вторых, Вы можете увидеть количественные результаты, показывающие винрейт для игроков из каждой категории. Это, разумеется, не означает, что если Вы приведёте свои статы к идеальным, то станете автоматически выигрывать, поскольку покер намного сложнее для понимания. Однако, таким образом Вы сможете обнаружить некоторые тенденции в своей игре, которые определённо могут оказаться дырами. 

На закладке Reports выберите выпадающий список Report Name и запустите отчёт “Plugging Leaks 01 – Overall”. Вы получите список ключевых параметров, которые мы будем рассматривать. Параметры распределены по категориям Heads Up, 6 Max и Full Ring. Если Вы хотите отфильтровать определённый временной промежуток или лимит, Вы можете это сделать. Используйте эти результаты для заполнения данной таблицы:

Timeframe for sample

 

Level you Play e.g. 100nl 

 

Total No of Hands 

 

bb/100 

 

V$PIP 

 

PFR 

 

Aggression 

 

Aggression % 

 

WTSD 

 

W$SD 

 

WWSF 

 

3bet % 

 

4bet Range % 

 

Called 3bet% 

 

Flop vs. Raise Fold pct 

 

Flop Cbet% 

 

Turn Cbet % 

 

Fold to Flop CBet% 

 

Fold to Turn CBet% 

 

Ниже приведеные данные показывающие среднее bb/100 для игроков получены с использованием собраной майнингом базы на столах NL 6 Max от NL100 до NL1000 за последние полгода – я взял результаты 1790 игроков с как минимум 5000 рук в базе. Для каждого стата я сгруппировал результаты в 5 равных выборок и затем взял среднее bb/100. Зачастую имеет больший смысл рассматривать совокупность параметров, но то, что я сделал, должно дать Вам общее направление. 

среднее bb/100

VPIP:
< 18.3

2.18

18.3 – 20.2

3.46

20.2 – 21.9

3.04

21.9 – 25.3

3.72

25.3+

-2.76

Отметим, что из таблицы напрашивается вывод, что любой игрок с VPIP более 27 будет определённо проигрывающим, но заметьте, что верхняя половина 5-й группы составляет большую часть проигрышей. В основном, это показывает, что любой разумный стандартный VPIP будет плюсовым, слишком низкий VPIP будет менее плюсовым, а игроки со слишком высоким VPIP составляют основу покерной экономики. Также отметим, что очень немногие из игроков с высоким VPIP вообще наиграли 5000 рук, так что сумма проигрышей таких игроков гораздо внушительней, чем показано в данной таблице. На самом деле, если Вы отфильтруете всех игроков с VPIP выше 50, то вполне вероятно увидите, что среднее значение bb/100 для них составит около -40bb/100!

Итак, если Вы оказались в этой нижней группе, что Вам делать? Если Ваш VPIP никогда не снижался ниже 22, то предпринятые шаги по его снижению могут оказать значительное влияние на Вашу игру. Выбрасывайте намного больше рук с ранних позиций и с блайндов, чтобы снизить Ваш VPIP, и Вы обнаружите, что стали более прибыльным игроком, можете играть больше столов и реже сталкиваетесь со сложными решениями. После того, как Вы научитесь играть с более низким VPIP и затратите много времени и сил на работу над постфлопной игрой, настанет время вернуться к высокому VPIP. Некоторые из самых прибыльных игроков в покер имеют VPIP из последней группы, однако, они кроме того, используют слабости оппонентов, всё время меняют стиль игры и постоянно принимают плюсовые решения на постфлопе.

Ниже показан поточечный график зависимости bb/100 от VPIP для игроков с 5000 и более рук.
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среднее bb/100

PFR:
< 12.3

-0.97

12.3 – 14.4

2.48

14.4 – 16.1

2.27

16.1 – 17.7

3.84

17.7+ 

3.64

Это однозначно показывает как важно быть агрессивным на префлопе. Действительно, Вам желательно быть выше 15% по данному показателю. В общем случае, плюсовыми способами поднятия PFR могут быть рейз лимперов вместо колла, 3беттинг рейзеров, особенно если они рейзят с поздних позиций и часто воруют блайнды.

среднее bb/100

Aggression Postflop:
< 2.18

-1.93

2.18 – 2.69 

2.23

2.69 – 3.22

3.42

3.22 – 3.84

4.00

3.84+ 

2.98

Более чем очевидно, что агрессивная игра на постфлопе также является ключевой, хотя не вполне таким же образом как префлоп агрессивность. Чрезмерная агрессивность на постфлопе стоит Вам определенной части винрейта. Фактор агрессии на постфлопе вычисляется как количество ставок и рейзов поделенное на количество уравниваний. Таким образом, лучший способ увеличить его значение – при встрече со ставкой оппонента первые Ваши две мысли должны быть сбрасываться или рейзить. После того как Вы рассмотрели эти возможности, конечно стоит рассмотреть и уравнивание, которое порой является лучшим решением.

среднее bb/100

Aggression% Postflop:
< 27.6

-0.63

27.6 – 30.9 

2.20

30.9 – 33.7

3.43

33.7 – 36.6

4.23

36.6+ 

3.37

Aggression % - это процент случаев, когда Вы предпринимаете одно или более агрессивных действий в постфлопных беттинг раундах. То есть, если Вы поставили и затем ререйзнули флоп, чекнули тёрн и уравняли ривер у Вас будет 33,3%. Низкое значение здесь не такого значительного минуса по сравнению Фактором агрессии на постфлопе, поскольку низкое значение там зачастую означает, что Вы слишком много уравниваете. Значение Агрессии% легко поднять – делайте больше вальюбетов на ривере, чаше проставляйте дабл баррель и трипл баррель, ререйзите других игроков, если они постоянно проставляют конт-бет на флопе и так далее.


	Затыкание дыр с использованием Холдем Менеджера. Часть 1-2 


	среднее bb/100 


	WTSD:
	< 23.4

	2.65


		23.4 – 24.9

	2.97


		24.9 – 26.4

	3.41


		26.4 – 28.5

	2.03


		28.5+

	0.89



	В данном параметре – Доход до шоудауна при просмотре флопа – определенно просматривается оптимум. Если Вы выше 28%, то вероятно у Вас также есть и другие проблемы – либо Вы не играете достаточно агрессивно, либо слишком часто уравниваете, либо и то, и другое одновременно. Это также зачастую отражается и в низком значении W$SD.

среднее bb/100 

W$SD: 

< 48.1

-4.12

48.1 – 50.5

1.66

50.5 – 52.3

3.37

52.3 – 54.4

4.17

54.4+

5.15

Здесь всё очевидно: чем чаще Вы выигрываете на шоудауне, тем выше Ваш винрейт. Если Вы исправляете свою игру, то W$SD будет естественно расти, поскольку Вы чаще будете заставлять других игроков сбрасывать лучшие руки до шоудауна, а также сами больше будете сбрасываться до шоудауна и ужесточите свой префлоп диапазон, что приведет к тому, что Ваша рука чаще окажется лучшей.

среднее bb/100 

WWSF: 

< 38.7

-0.21

38.7 – 41.1

1.97

41.1 – 43.2

2.33

43.2 – 45.5

4.01

45.5+

3.60

WWSF скорее результат хорошей уверенной, избирательной и агрессивной префлоп и постфлоп игры. Это неплохой параметр для оценки того, не нуждается ли Ваша игра в некоорых улучшениях. Слишком низкое значение, и Вы вероятно играете слишком много рук или черезчур пассивны на постфлопе.

среднее bb/100 

3Bet %: 

< 3.9

-1.51

3.9 – 5.2

1.87

5.2 – 6.2

4.26

6.2 – 7.4

3.22

7.4+

3.56

Относительно высокий процент 3бета очевидно один из ключевых параметров для плюсовых игроков. Мы планируем публиковать статьи полностью посвящённые 3бету. Если у Вас есть какие-либо сомнения на тему того, достаточно ли часто Вы 3бетите, вероятно Вам стоит делать это чаще. Часто срабатывает тактика 3бета рейзера, находящегося в поздней позиции, с любыми двумя вменяемыми картами, когда Вы только что сели за стол. Затем Вы ужесточаете отбор рук, но всё равно продолжаете иногда 3бетить с некоторыми спекулятивными руками. Ко времени, когда Вы получите хорошую руку, в идеале Вы уже долны сделать несколько 3бетов, и в этот момент более вероятно, что Вам удастся пойти ва-банк на префлопе.

Среднее bb/100 

4Bet Range: 

< 0.88

-0.70

0.88 – 1.31

0.92

1.31 – 1.68

3.52

1.68 – 2.13

3.46

2.13+

3.77

Диапазон 4бета основан на PFR*3бет и примерно равен диапазону рук, с которыми Вы делаете 4бет. Очевидно, что недостаточно высокий 4бет – это большая дыра. Если Вы делаете это черезчур редко, то слишком просто предположить у Вас очень тайтовый диапазон и сбросить практически все руки, где Вы впереди. Вы определенно хотите иметь значение выше 1.25% или даже возможно больше по этому показателю. Мы так же хотим посвятить 4бету статьи, в которых покажем, что в многих моментах против многих игроков прибыльно 4бетить практически с любой рукой, с которой Вы открылись рейзом.

Среднее bb/100 

Call vs 3Bet: 

< 23.7

3.65

23.7 – 29.9

3.48

29.9 – 36.9

2.98

36.9 – 47.1

1.87

47.1+

-1.52

 

Это показывает, насколько большой ошибкой является слишком частое уравнивание 3бета – разумеется эти результаты будут ещё хуже, если уравнивать без позиции. Снизить это значение можно увеличением 4бета или фолда.

Среднее bb/100 

Fold to Flop 
Raise: 

< 33.8

0.59

33.8 – 41.0

2.74

41.0 – 46.5

2.95

46.5 – 52.2

3.44

52.2+

3.10

До тех пор пока Вы здесь выше 35% или около того – Вы в приличном диапазоне, но большинство игроков, которые уравнивают тут слишком много, играют в небольшой плюс или проигрывают. Статья №3 будет полностью посвящена тому, что делать с рейзом на флопе – в общем случае, если Вы стретили рейз на флопе, то любая рука хуже ТПТК бьётся диапазоном оппонента. Конечно, это зависит от размеров стеков и самого оппонента, но вцелом не бойтесь чаще сбрасываться на рейз на флопе со слабыми руками.

Среднее bb/100 

Flop Cbet%: 

< 61.5

-0.23

61.5 – 69.7

2.33

69.7 – 75.1

3.32

75.1 – 80.4

3.17

80.4+

2.38

Это ещё один параметр, где до тех пор пока Вы не ставите конт-бет слишком редко, всё идёт отлично. Проблема со слишком частым конт-бетом в том, что хорошие игроки начнут уравнивать за Вами постоянно, но вобщем слишком редкий конт-бет является гораздо большей ошибкой. В будущих статьях мы глубже рассмотрим конт-беттинг.

Среднее bb/100 

Turn Cbet%: 

< 35.9

2.19

35.9 – 40.8

2.80

40.8 – 45.3

3.70

45.3 – 51.6

2.85

51.6+

-0.08

Впервые здесь мы сталкиваемся с параметром, где излишняя агрессия стоит Вам денег. Если Вы попадаете в этот верхний диапазон, то вероятно захотите снизить частоту конт-бета на тёрне.

Среднее bb/100 

Fold to 
Flop Cbet: 
< 47.5

2.65

47.5 – 52.7

1.80

52.7 – 56.8

2.46

56.8 – 61.7

3.33

61.7+

1.72

Эти цифры весьма любопытны – все они показывают положительный винрейт. Также заметьте, что группа, которая сбрасывается реже всего, имеет второй по значению винрейт. Сложно сказать, какое именно значение является оптимальным, поскольку это зависит от того, насколько часто Вы уравниваете рейзы на префлопе, но вообщем очень хорошо отдавайте себе отчёт, каковы общие тенденции Вашег оппонента на флопе, когда он является префлоп рейзером. Как часто он делает конт-бет? Как часто он сбрасывается на ставку или рейз? Как часто он будет проставлять ещё и тёрн?

Среднее bb/100 

Fold to 
Turn Cbet:
< 28.3

2.87

28.3 – 34.4

2.42

34.4 – 40.0

2.45

40.0 – 47.1

2.18

47.1+

1.24

Эти цифры так же очень интересны – более чем очевидно, что слишком частое сбрасывание на дабл баррель стоит Вам денег. Многие игроки зачастую блефуют дабл баррель, но потом сдаются на ривере. Таким образом уравнивание конт-бета на тёрне, особенно в позиции, может давать плюс просто проставлением риверной ставки против таких, сдающихся на ривере игроков. Размер ставки в 2/3 банка должен срабатывать всего в 40% случаев, чтобы приносить Вам деньги, и Вы обнаружите, что многие оппоненты сбрасываются здесь гораздо чаще, чем в 40% случаев.

Этим мы завершаем первое занятие по закрытию дыр. Статы, которые мы рассмотрели, весьма стандартны и помогают отметить некоторые моменты, где Вы хотели бы изменить свои значения, и затем предпринять определённые шаги, которые определённо помогут Вашей игре. В последующих статьях мы намереваемся продвинуться глубже, определить проблемные моменты, рассмотреть сдачи и добавить множество новых отчётов и фильтров.

Как уже говорилось выше, статистика, использованая при построении диапазонов, была надатамайнена на NL 6 max на лимитах с NL100 по NL1000. Если она не имеет смысла для игр, в которые Вы играете, и если у Вас накоплено большое количество данных по игрокам, Вы можете построить свои диапазоны и средние значения bb/100, предприняв следующие шаги:

1. На вкладке Players установите желаемые фильтры. Вероятно, Вы захотите отфильтровать данные, где есть 5000 рук и более.

2. Запустите отчёт по умолчанию.

3. Кликните на верхний левый угол таблицы, чтобы выделить всё, затем нажмите Ctrl-C, откройте Excel и нажмите Ctrl-V.

4. Теперь Вы можете сортировать по статам и использовать формулу среднего арифметического для получения среднего значения bb/100 в каждом диапазоне. Вы так же можете построить точечный график, как я это сделал для VPIP.




	Затыкание дыр с использованием Холдем Менеджера. Часть 2-1 


	Статья 2. Рассмотрение основ.
При анализе своей игры, особенно в начале покерного образования, важно убедиться, что Ваши основные статы корректны. Данная статья в оригинале написана Pokey на 2+2 для Покер Трекера, но была адаптирована с его разрешения для работы с Холдем Менеджером и изменена посредством внесения новой информации и диапазонов/результатов из надатамайненой базы данных в соответствии с некоторым числом предустановленых фильтров, которые вы найдёте полезными во многих отношениях. Если Вы – новичёк в игре, то Вам стоит потратить определённое время на то, чтобы удостовериться в том, что Ваши статы попадают в диапазоны предложеные ниже. Есть много плюсовых игроков, чьи статы выходят за рамки этих диапазонов, однако есть и много, намного больше проигрывающих игроков, чьи статы выходят за рамки нормы. Таким образом, если у Вас возникают какие-то сомнения, то скорее всего Вам стоит стремиться удерживать свои статы согласующимися со статами плюсовых игроков.

На закладке Reports выберите выпадающий список Report Name и запустите отчёт “ Plugging Leaks 02 – The Basics”. Вы получите список ключевых параметров, которые мы будем рассматривать. Параметры распределены по категориям Heads Up, 6 Max и Full Ring. Если Вы хотите отфильтровать определённый временной промежуток или лимит, Вы можете это сделать. Используйте эти результаты для заполнения данной таблицы:

Timeframe for sample

 

Level you Play e.g. 100nl

 

Total No of Hands

 

bb/100

 

PFR / VPIP

 

Preflop Positional Awareness

 

Steal % Overall

 

Steal from Cutoff

 

Steal from Button

 

Steal from Small Blind

 

Overall Check Raise

 

 Достаточна ли Ваша префлоп агрессия?
Здесь нас интересует отношение Вашего префлоп рейза к общему VPIP%, и в отчёте, который Вы только что постоили, оно отражается как параметр PFR / VPIP. Оно говорит о том, как часто Вы рейзите по отношению ко всем случаям, когда вкладываете деньги в банк. В оригинальной статье Pokey говорится, что это отношение должно быть как минимум 50%, но чем больше, тем лучше. В современных 6-max играх очень сложно быть плюсовым игроком со значением близким к 50%.

Ниже приведены данные из намайненой базы, которые показывают, что более высокие значения в строгом соответствии ведут к прибыльности. Однако, есть момент, где видно, что отсутствие уравнивания на префлопе в Вашем арсенале начинает влиять на Ваши результаты в обратную сторону. Существенно, что среди людей с показателем менее 0,60 очень мало плюсовых игроков. Если Вы находитесь в этой группе, Вам необходимо реже уравнивать префлоп и чаще рейзить. Если впереди Вас есть лимперы, рейзите их (или сбрасывайтесь) там, где обычно собираетесь уравнивать. Если игрок открывается с поздней позиции, дайте ему 3бет вместо уравнивания и т.д.

Примечание: База данных содержит руки No Limit с 4-мя – 6-ю игроками, и включены только игроки, которые сыграли как минимум 5000 рук. В результате объём выборки – около 1800 игроков. Использование среднего значения bb/100 – эффективный способ решения связанных с размером выборки вопросов, относящихся к bb/100.

среднее bb/100 

PFR / VPIP 

< 0.57

-2.76

0.57 to 0.72

2.04

0.72 to 0.79

3.50

0.79 to 0.83

3.93

0.83+

2.95

 Учитываете ли Вы позицию?
Позиционно выверенная игра в покере – одна из фундаментальных концепций, отличающих выигрывающих игроков от проигрывающих. Чем больше Вы играете в позиции (когда действуете последним на каждой улице на постфлопе), тем больше Вы будете выигрывать в безлимитном покере. В оригинальной статье говорится об общем VPIP и том, каким образом он меняется с ранних позиций к баттону, но игра изменилась – теперь на баттоне Вы гораздо чаще видите перед собой рейз, что делает такое сравнение затруднительным. Благодаря Холдем Менеджеру, у нас есть способ получше для того, чтобы взглянуть на эти данные. Вместо рассмотрения общего VPIP, мы рассмотрим, как часто Вы рейзите неоткрытый банк с ранних позиций, и сравним это с тем, как часто Вы рейзите неоткрытый банк с баттона. Таким образом получается параметр Preflop Positional Awareness, который по существу является отношением Вашего PFR на баттоне к Вашему PFR с ранних позиций в неоткрытых банках

Ниже приведены данные из намайненой базы, которые опять-таки показывают, что более высокие значения в строгом соответствии ведут к прибыльности. Исключение составляют слишком высокие значения, которые ухудшают показатели. На этом основании Вы хотите быть между 2 и 3,5. Увеличение значения очень просто – всего лишь сделайте свой диапазон с ранних рук более тайтовым и открывайте гораздо больше рук с баттона.

среднее bb/100 

Positional 
Awareness 

< 1.77

-0.62

1.77 to 2.18

2.55

2.18 to 2.57

3.48

2.57 to 3.14

3.36

3.14+

2.19

 Как поживает мой стилинг?
Стил – это рейз с катоффа, баттона или малого блайнда в неоткрытом банке на префлопе. Цель в общем случае - отбор блайндов, но приятным побочным эффектом является игра в позиции, что совсем не плохо. Статья Pokey предлагает минимум 20%, а значение близкое к 30% идеально для большинства игроков. Этот отчёт также разбивает стилинг по позициям, и можно ожидать, что чем ближе к большому блайнду, тем выше будет значение.

Если Вам нужны ещё какие-то стимулы, чтобы стилить чаще,- вот они:

среднее bb/100 

Steal % 

< 22.1

-1.19

22.1 to 26.6

1.99

26.6 to 29.9

2.89

29.9 to 33.5

3.25

33.5+

3.95

 Мы ещё вернёмся и полнее проанализируем стилинг в части второй этой статьи, но сначала рассмотрим последний параметр в этом отчёте - Check Raise %. 

Достаточно ли Вы чек-рейзите? 

В оригинальной статье Pokey использовал общий показатель Check Raise, которым был ограничен Poker Tracker – это было отношение Check Raises / Total Actions, которое не было так уж чтобы очень полезным, но это всё, что было. Что нам действительно интересно, так это процент чек-рейза подсчитанный как отношение чек-рейзов к ситуациям, в которых игрок мог чек-рейзнуть.

Этот параметр не так много говорит кроме того, что стоит делать это более 4-5% случаев. Гораздо важнее в чек-рейзе – в каких ситуациях Вы делаете чек-рейз и против каких оппонентов.

среднее bb/100 

Overall
Check Raise 
Pct
< 4.7

1.15

4.7 to 6.3

3.06

6.3 to 8.1

2.37

8.1 to 10.4

3.27

10.4+

2.71




	Затыкание дыр с использованием Холдем Менеджера. Часть 2-2 


	Результаты стилинга
Выберите отчёт Overall в Холдем Менеджере и удалите все статы за исключением bb/100. Затем кликните на «+» и добавьте параметр Steal Success, который показывает как часто Ваш стилинг успешен на префлопе. Теперь кликните на кнопку Filter, выберите "Load" и загрузите фильтр "Steal Attempt Made".

Вы должны увидеть, что стилинг исключительно выгоден – если нет, то у Вас возможно существуют какие-то крупные постфлопные дыры в ситуациях стилинга. Если Вы хотите увидеть эти же параметры по стартовым рукам, то просто выберите отчёт "Holecards", оcтавьте только bb/100 и тот же фильтр.

Защита блайндов
Опять-таки, испоьзуя отчёт Overall кликните на Filter - Load выберите фильтр "Defend the Blinds". Вы увидите, как Вы защищаете блайнды против попыток стилинга. Если Ваше значение здесь меньше -75,0, то Вам лучше сбрасываться. Если Вы агрессивно 3бетите попытки стилинга, то скорее всего увидите здесь положительные цифры, и это то, к чему Вы должны стремиться.

Хедс-ап на флопе
Пришла пора загрузить фильтр "Heads up on Flop" и снова взглянуть на свой винрейт. Это показывает Вашу эффективность в банках, когда на флопе 2 человека. Если всё выглядит ОК, то загрузите фильтр "Heads up on Flop No PFR" и посмотрите на результаты. Положителен ли Ваш bb/100 с использованием этого фильтра. Если нет, то это может говорить о том, что у Вас проблемы на постфлопе, когда Вы не являетесь префлоп агрессором.

Мультибанки 
Теперь загрузите фильтр "Multiway Flop" и посмотрите на результаты. Если всё в порядке, загрузите фильтр "Multiway Flop No PFR" и проверьте. Это показывает Вашу эффективность в банках, где больше двух человек на флопе и Вы не являетесь префлоп-рейзером. Если эти цифры остаются положительными, то Вы выбираете удачные моменты, чтобы играть/лимповаться в мультибанки, и хорошо играете их постфлоп. Если эти цифры отрицательны, Вам следует пересмотреть крупные сдачи, чтобы наладить свою игру, поскольку здесь у Вас вероятно есть дыры.

Карманные пары 
Теперь загрузите фильтр "Pocket Pairs" и выберите отчёт "Holecards". Убедитесь bb/100 присутствует в отчёте, чтобы Вы могли оценить результаты. Также Вам понадобится VPIP, PFR и 3Bet%. Ваш VPIP для всех этих рук должен быть максимально высоким, и вполне может оказаться выше 90%. Если для каких-то пар Ваш VPIP ниже 85%, то Вы возможно теряете деньги, поскольку полученый сет – это хорошо замаскированая рука для большого банка. Ваш префлоп-рейз с карманными парами также должен быть очень высоким. В неотрытых или лимпованых банках Вы должны часто рейзить, и 3бет против префлоп-рейзера с карманной парой часто является хорошей стратегией. На приемлемом размере выборки суммарный выигрыш по карманным парам должен быть положительным и в большинстве случаев очень значительно. Если у Вас есть отрицательные значения, особенно между 88 и АА, это, вероятно говорит о плохой игре. Рассмотрите конкретные сдачи, в которых Вы потеряли большую часть денег, и проанализируйте: возможно, Вы играли слишком зажато в начале сдачи или зашли слишком далеко с неулучшеной рукой, встретив сопротивление. Пересмотрите таким же образом выигрышные руки.

Одномастные связки
Теперь загрузите фильтр "Suited Connectors below KQs" и снова выберите отчёт "Holecards". Все играют одномастные связки по-разному – некоторые играют их с религиозным рвением, в то время как другие любят их намного меньше, поэтому сложно здесь прийти к каким-то идеальным значениям PFR и VPIP. Что более существенно, так это чтобы Вы понимали, как они работают у Вас и перестраивались соответствено. Если Ваш bb/100 не позитивен, то Вы вероятно не играете их хорошо. Помните, что эти руки хорошо играют в мультибанках или как стил/3бет. 

Теперь кликните Filter – Edit, перейдите на вкладку More Filters, выберите Did Cold Call = True и взгляните на результаты. Большиство игроков будут здесь исключительно минусовыми, и в идеале фильтр не должен вернуть много рук. Если у Вас их много, то Вам действительно нужно оценить, как Вы играете эти руки, и пересмотреть сдачи, определяя, почему Вы решили, что уравнивание здесь будет лучше рейза или фолда. Неплохими причинами являются: «Рейз был небольшим», «Враг пассивен на постфлопе», «У меня на врага позиция», «У нас у обеих глубокие стеки» и т.д. То есть это означает не то, что Вы никогда не должны уравнивать рейз с одномастной связкой, а то, что это никогда не должно быть «на автомате».

Разномастные связки
Теперь загрузите фильтр "Unsuited Connectors below KQs" и снова выберите отчёт "Holecards". Ваш VPIP с этими руками должен быть действительно немного ниже, чем с аналогичными одномастными руками и Вы вероятно отметите, что по большей части эти руки – проигрышные. Теперь сделайте то же, что и в прошлый раз, добавляя "Did Cold Call = True". Все причины, описаные выше, годятся и здесь, но причины против – гораздо существенней, чем в случае с одномастными связками. Оцените разномастные связки, с которыми Вы делает колд-колл, с точки зрения того, насколько большой дырой для Вас они являются.

Последние две части поста Pokey мы уже рассмотрели, постфлоп-агрессию и её важность в первой статье и чек-рейз ранее в данной .

После прочтения данной второй статьи, я надеюсь, Вы смогли найти и локализовать некоторые новые дырки и области, требующие улучшения, и теперь Вы лучше представляете себе возможности использования фильтров, которые Вам предоставляет Холдем Менеджер , для выявления этих показателей. Что касается возможностей Холдем Менеджера , то мы всё ещё скользим по верхам, и в третьей статье я начну показывать, что я имею в виду.




	Затыкание дыр с использованием Холдем Менеджера. Часть 3-1 


	Статья 3. «Fuzz Rule» - сбрасываемся на рейзы.
«Fuzz rule» - в основном, когда Вы получаете рейз в покере низких бай-инов вплоть до NL200, или даже NL400, Вам зачастую необходимо сбрасываться, если у Вас нет очень сильной руки. В данном анализе фильтры не будут включать трибеченые банки или лимпованые банки, поскольку это вносит совершенно другую динамику. Несмотря на то, что эта теория очевидна и хорошо известна, название «Fuzz rule», насколько мне известно, возникло на покерном форуме boards.ie, где Fuzzbox был страстным проповедником данного совета, и правильно. Данная статья в значительной степени способствует доказательству того, что Fuzzbox давал действительно ценный совет. 

Эта статья с 2+2 говорит, что исследование, проведенное на большой выборке мин-рейзов, показывает, что какими раздражающими они бы ни были, как правило они имеют сильную руку и часто идут на шоудаун, так что здесь не должно быть места оправданиям типа «Ну ладно, это всего лишь минрейз». Хотя большинство этих ситуаций стандартны, я видел множество сдач, где игроки уравнивали слишком небрежно, особенно с оверпарой в нетрибеченом банке.

Краткое изложение поста: 

· Делайте заметки: Это всегда важно, но топ-пару легко выбросить, если за врагом замечено, что он делает мин-рейзы только с сетами, а у Вас нет других дроу. (Теперь я собираюсь найти время, чтобы внести все эти данные в свои заметки) 
· Не лучшая рука: Пожалуй, наверняка можно сказать, что когда Вас мин-рейзят, Ваша топ пара позади в 75% случаев, или будет позади к риверу, если у Вас нет дроу. Может быть, чуть меньше будет цифра для оверпар.

· Отсутствие фолд эквити: в 99% случаев мин-рейзер собирается идти на шоудаун, так что не пытайтесь выблефовать его/её, если у Вас нет хороших ридов/заметок. 
· Великолепные имплайед оддсы: Это даёт Вам ВЕЛИКОЛЕПНЫЕ потенциальные шансы, если у Вас есть хороший дроу.

Результаты уравнивания рейза конт-бета на флопе 

Таким образом, если Вы не применяете правильно «Fuzz rule», это моментально отразится на Ваших результатах. Загрузите отчёт: Plugging Leaks 03 - Flop Hand Strength. Теперь, кликните по кнопке фильтров, выберите "Load" и загрузите фильтр "Calling Flop CBet Raise". Этот отчёт показывает анализ результатов в тех сдачах, где Вы были едиственным префлоп-рейзером, Ваш конт-бет встретил рейз на флопе и Вы уравняли, с распределением по сле рук и дроу. Вы, вероятно, увидите, где можете терять много денег, уравнивая в такие моменты с недостаточной по силе рукой. Это не говорит о том, что Вам никогда не следует уравнивать рейз конт-бета на флопе со средней рукой, а просто даёт понимание того, что любая рука хуже оверпары крайне редко будет лучшей рукой в такие моменты.

Если мы просто будем каждый раз сбрасываться на рейз, то bb/100 будет где-то в районе -950bb/100. Так что, теоретически, если по данной выборке мы теряем меньше, чем 950bb/100, то мы уже улучшились по сравнению с фолдом, но следует учесть ещё некоторые факторы. Нам следует применить «Fuzz rule» и сбрасывать только те руки, которые недостаточно сильны, то есть уравнивать только с сильными руками, которые имеют хорошую ценность на шоудауне. Если у нас отрицательная разница, то это означает, что мы не сбрасываем достаточного количества слабых рук и оплачиваем людям, поскольку на самом деле уравнивание рейза должно приносить прибыль.

В общем случае, мы должны быть как минимум в нуле или в плюсе относительно этой цифры, иначе нам необходимо пересмотреть свои сдачи, чтобы увидеть свои ошибки и поработать над затыканием своих дыр. Для всех последующих примеров, где вам покажется, что у Вас тут дырка, я настоятельно советую Вам тщательно рассмотреть свои руки в этом фильтре, чтобы увидеть, где конкретно она находится и предотвратить дальнейшие ошибки в будущем.

Что у регуляров, когда они рейзят конт-бет на флопе? 
Встреча с рейзом Вашего конт-бета на флопе сталкивает Вас с крупным решением. В пылу сражения сложно принять решение - несмотря на то, что, разумеется, Вы можете использовать Player Analysis, чтобы увидеть, как часто он делает такой мув – вопрос о том, что же у него в данный момент, всё равно остаётся без ответа. Прежде, чем мы продолжим, Вы можете зайти в меню Options - Misc Options и снять галочку Auto Run Report on Changes. Это позволит Вам изменить отчёт, игрока и фильтр без перегенерации самих результатов отчёта, поскольку в больших базах некоторые отчёты занимают немалое время, в связи с большим объёмом данных.

После того, как Вы сделали необходимые изменения, выберите интересующего Вас игрока, установите отчёт «Plugging Leaks 03 - Flop Hand Strength» и отредактируйте фильтр. Прежде всего уберите старый кликнув на "Clear", а затем кликните на "Edit". Перейдите на последнюю закладку, найдите "PFR = False" и дабл-кликните. Затем найдите "Raised Flop CBet = True" и дабл-кликните. Теперь Вы можете нажать "Save and exit" и затем "Refresh" для запуска отчёта. После того, как отчёт будет сформирован, перейдите на закладку " Hands", чтобы отсортировать по данному критерию – самой большой будет обычно пустая группа, показывая, что мы не знаем, что у него было. Для известных же обратите внимание на соотношение очень хороших рук, хороших рук с хорошими дроу и более слабых рук. Ответьте себе, как против этого выглядит оверпара. Для некоторых игроков она может выглядеть вполне прилично, а для некоторых прямо-таки безнадёжно. Когда Вы отмечаете подобные вещи, Вам необходимо делать заметки. Повторите данную процедуру для других игроков, против которых Вы часто играете, и отметьте, как меняется это соотношение. Также обратите внимание на общий Won Hand % для каждого из этих игроков в тех случаях, когда они рейзят флоповый конт-бет. 

Результаты анализа для уравнивания рейза конт-бета на флопе.
Теперь вернёмся к надатамайненой базе данных кеш-игр 6max и посмотрим, как часто люди уравнивают рейз конт-бета, и как это корреллирует с их действительными результатами. Чтобы сделать подобное в Вашей базе, просто перейдите на закладку "Players", установите предпочтительный фильтр (я устанавливал # players between 4 and 6, No Limit only, Min 5000 hands и стартовая дата январь 2007) и отчёт "Post Flop Actions". Из второго выпадающего меню выберите "Flop as PFR", и интересовать нас будет Bet Call%. На больших базах данных это займёт некоторое время. По завершении построения отчёта кликните на Bet Call%, чтобы отсортировать, а затем посмотрите Results analysis в правой нижней части окна. В моей базе средние значения против рейза контбета на флопе распределились так:

Call: 36.1%
Fold: 46.7%
Raise: 17.2%

Ниже распределение винрейта для диапазонов Call%, и, как Вы можете видеть, слишком частое уравнивание – очевидная дыра.

Среднее bb/100

Call CBet 
Raise 

< 28.3

3.07

28.3 to 33.9

3.12

34.0 to 40.0

2.66

40.0 to 48.1

2.87

48.1+

-1.66

Уравнивание рейза конт-бета на флопе и шоудаун
ОК, вернёмся к самоанализу. Снова выберите своё имя и загрузите фильтр "Calling Flop CBet Raise", но теперь нажмите Filter – Edit. Перейдите на последнюю закладку и почти в самом низу увидите "Saw Showdown = True". Выберите его двойным щелчком, нажмите "Save and exit" и запустите отчёт. Сразу обратите внимание на количество рук. Оно должно быть близким по значению к той цифре, которая была до включения фильтра по шоудауну, потому что, когда мы сталкиваемся с рейзом на флопе – за исключением мин-рейза – у нас нет достаточных оддсов практически ни для какого дроу, таким образом любая рука, с которой мы уравниваем рейз, должна быть достаточно сильной для шоудауна практически в любом случае. Конечно же, будут ситуации, где тёрн вероятно улучшит руку оппонента, или где доска становится слишком опасной и нам необходимо сбрасываться; и ситуации, где мы уравниваем и оппонент сбрасывается на тёрне, но опять-таки этих ситаций не должно быть много.


	Затыкание дыр с использованием Холдем Менеджера. Часть 3-2 


	Уравнивание рейза конт-бета на флопе без шоудауна
Теперь нам нужно убедиться в том, что руки, с которыми мы уравниваем рейз по флопу и не доходим до вскрытия, не представляют собой частный случай уравнивания для того, чтобы посмотреть тёрн с дроу или слабой рукой. И если такие руки (в которых мы неправильно уравниваем) присутствуют, то теперь самое время осознать это, как и то, что это большая дырка. Вернитесь в Filter – Edit и даблкликните "Saw Showdown = True" в левой части, а затем ближе к нижней части правой стороны найдите и двойным щелчком выберите "Saw Showdown = False". Также выберите "Won Hand = False", чтобы исключить руки, в которых Вы выиграли на тёрне или ривере. Очевидно, в результате выборку составят только проиграные руки. Что мы здесь действительно хотим сделать, так это увидеть количество рук и пересмотреть их все (особенно «Top Pair Weak Kicker or Worse with a weak / no draw»), чтобы определить, почему Вы выбрали данную тактику, несмотря на то, что в общем случае уравнивание рейза конт-бета на флопе с маргинальной рукой не достаточно убедительной для вскрытия является очень большой дырой.

Если Вы собираетесь пересмотреть руки только из одной части этой статьи, то я бы рекомендовал именно эту. Каждая рука здесь должна быть рассмотрена тщательнейшим образом на предмет того, не стоило ли Вам сброситься на рейз. Скажем, у нас тут 10 сдач, если мы корректно сбросимся на рейз в случае, когда у нас нет достаточно сильной руки, то потеряем всего лишь 950bb/100. Помните, что любое уравнивание здесь с дроу или хуже по сути является пустой тратой денег, и Вы вероятно увидите минимум 1,700bb/100 лишних потерь в каждой сдаче, где уравнивали рейз и сбрасывались на поздних улицах. Это в среднем 17bb на сдачу. Вам следует сбрасыватся на рейз и терять 950bb/100 вместо возможных минимум 2650bb/100 потерь, которые Вы понесёте, если сделаете некорректное уравнивание со слабой рукой. Я уверен, что эти bb/100 будут гораздо лучше смотреться в Вашем банкролле, чем в банкролле кого-либо другого; так что в следующий раз, когда Вы встретите рейз на флопе со слабой рукой, спросите себя, любите ли Вы деньги, и, если Ваш ответ «Да», - сбрасывайтесь.

Уравнивание рейза конт-бета на флопе и шоудаун с TPGK или хуже
Теперь загрузите фильтр "Called Flop CBet Raise with less than TPTK", отредактируйте его, установив "Saw Showdown = True", и рассмотрите результаты. В общем случае, здесь должно быть меньше рук, чем в аналогичной категории "Called Flop CBet Raise with TPTK", которая будет рассмотрена ниже, поскольку мы действительно не должны попадать сюда слишком часто со слабой рукой, а TPGK или хуже – это слабая рука при встречном рейзе. Вы можете поиграться с параметром Flop Hand Value в разделе редактирования фильтра, и, последовательно снижая силу руки, увидеть, в скольких сдачах Вы уравнивали с более слабыми руками, такими как Средняя пара или Младшая пара и т.п. Чем слабее рука, тем меньше сдач должно быть. 

Порой мы будем играть против маньяков и TPGK будет достаточно хорошей рукой, или возможно у нас окажется комбо-дроу плюс пара, но так или иначе Вам всё равно нужно тщательнейшим образом пересмотреть сдачи (особенно, крупные банки). И не пытайтесь оправдывать здесь свои уравнивания, поскольку Вам нужны действительно серьёзные причины, чтобы уравнивать рейз с такой рукой против адекватного оппонента. Ещё один тип ситуаций, где Вы, возможно, увидите колл – уравнивание рейза агрессивного TAG-а, которые иногда рейзят флеш-дроу. Я и сам иногда предпочитаю уравнять и положить ва-банк на его ставку на тёрне, если у меня есть позиция и флеш не завершился. Но, как я уже говорил, Вам нужны добротные логические основания для каждой сдачи, оказавшейся в этом фильтре. Опять-таки, если Ваши причины логичны, то Вы будете как минимум в нуле здесь, или даже в плюсе, а если нет, то Вам определённо стоит тщательнейшим образом пересмотреть сдачи.

Уравнивание рейза конт-бета на флопе без шоудауна с TPGK или хуже
Теперь снова отредактируйте фильтр – удалите "Saw Showdown = True" и замените его на "Saw Showdown = False". Здесь у Вас не должно быть много рук, и для каждой из них должны быть существенные причины, очевидные при пересмотре. В противном случае, скорее всего Вы обнаружили доростоящую дыру. 

Уравнивание рейза конт-бета на флопе со старшей парой и старшим кикером 
Теперь загрузите фильтр "Called Flop CBet Raise with TPTK" и посмотрите свои результаты. Вас может удивить как слабо выглядит топ пара с топ кикером против стандартного рейза конт-бета. Если мы здесь в минусе, то, вероятно, мы переоцениваем топ пару и недооцениваем рейз оппонента вплоть до того, что недооцениваем рейз пассивного оппонента, несмотря на то, что при рейзе пассивного оппонента топ пары с топ кикером как правило недостаточно, и у нас должно две пары или лучше в этом случае. Подводя итог вышесказаному, мы должны показывать прибыль, когда изредка уравниваем рейз с ТПТК, и лучший способ сделать это – следовать правилу «Fuzz rule» и не уравнивать рейз с дроу или слабой рукой до тех пор, пока у нас не будет конкретных нотсов или ридов, чтобы принять другое решение. Это не означает, что Вы должны всегда сбрасывать ТПТК на рейз на флопе. Скажем, у нас ТПТК против очень агрессивного ТАГ-а и мы получили рейз на дроу-доске. Если мы уверены в том, что в его диапазоне дроу составляют очень большую часть, то мы можем принять решение сыграть колл в позиции и пуш на его бет по тёрну, или мы можем трибенуть его на флопе, но мы безусловно должны быть внимательны при выборе правильных моментов и оппонентов для того, чтобы защищать ТПТК, поскольку эту руку переоценивают слишком часто. Помните, что здесь речь идёт о рейженых банках, не лимпованых и не трибеченых, в которых динамика сильно отличается, так что в большинстве случаев, когда кто-либо рейзит флоп, у него окажется сильная рука в данном сценарии (сет, две пары, оверпара и т.п.), и ТПТК просто напросто не будет обладать достаточной силой для уравнивания рейза. 

Уравнивание рейза конт-бета на флопе с оверпарой
Теперь загрузите фильтр "Called Flop CBet Raise with Overpair" и посмотрите свои результаты. Здесь всё должно быть немного лучше, несмотря на то, что Вы до прочтения этой статьи могли думать, что оверпары вобщем надёжны против рейза конт-бета. Когда нас рейзят в таких ситуациях, мы должны играть оверпары консерватинее, чем в трибеченых банках, поскольку Вы должны спросить себя, какие руки Вы бьёте, когда крепкий оппонент Вас переставляет. Учитывайте его диапазон, свой имидж, текстуру доски и не бойтесь сбрасывать оверпары, если думаете, что биты. Если ТАГ уравнял с блайнда, то мы можем исключить другие оверпары в большинстве случаев. Таким образом, если он рейзит Вас на доске 359-радуга, вес доли сетов в его диапазоне слишком велик, и если у нас нет ридов или нотсов для принятия другого решения, наша оверпара, вероятно, не дотаточно хороша, и мы должны скорее всего сброситься. Конечно же, против некоторых неграмотных оппонентов, мы никогда не сбросим оверпару, поскольку их диапазон при уравнивании с большого блайнда чрезвычайно широк, и они буду рейзить и отдавать стек на огромном диапазоне, таком как ТП или меньшие оверпары, но это опять-таки конкретный оппонент и конкретная ситуация. Однако, если у Вас не здесь весьма позитивного возврата, то у Вас есть серьёзная дыра, и Вам необходимо пересмотреть все Ваши крупные сдачи.

Вот мы и подошли к концу данной статьи. Для многих эта информация, уверен, окажется ценной, и я настоятельно рекомендую всем исследовать эту тему далее. Попробуйте, подстраивая фильтры, подобным образом оценить рейзы конт-бета на тёрне. Пересмотрите все свои подозрительные руки, поищите лучшие способы розыгрыша. И конечно, проверьте регуляров, и посмотрите, что же означают на самом деле их рейзы по флопу.
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